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UvoD

UZivatelska prirucka je soucdsti dokumentace k dnes jiz univerzalnimu pro-
gramovacimu systému PC FAND. V soucasné dobé je ji mozno ziskat:

jako soucdst obchodniho balenf programatorské verze PC FANDu 3.2 a
vyssich
v sadé pomticek pro zacinajicl programdtory PC FAND - START

samostatné od dodavatelt aplikacnich dloh, prodejct SW a HW, ob-
chodnich zastupcti nebo pifmo od firmy ALIS, s.r.o. Ceska Lipa

Za cfl si v prvni fadé klade pomoci kone¢nému uzivateli aplika¢nich dloh

pii:

instalaci uZivatelské sitové verze systému na pocita¢ (pokud ji neza-
bezpeci dodavatel aplika¢niho programového vybavent, které bylo vy-
tvoreno v prostfedi PC FANDu). MonouZivatelsky runtime PC FANDu
nenf samostatné doddvan

usnadnéni prvnich kroku v prostfedi PC FANDu a ziskdvdni orientace
v jeho moznostech, jakoZ i pfi jejich ndsledném zvldadnutf

pfiblizeni obecnych zdsad komunikace uzivatele s prostfedim
PC FANDu

ovladani datového editoru, kde pfi znalosti skromného arzendlu funke-
nich pfepinact, logickych operdtord a zdsad vybéru ze seznamu muize
i naprosty laik mnohondsobné rozsifovat moznosti zpracovdvanych
agend, aniz by sdm védél cokoliv o programovani (vlastni vybéry pod-
mnozin datovych soubort, jejich setfidéni podle libovolnych kritérii, opis,
popf. vysouctovan( za zvolené trovné s ndslednym tiskem, interaktivnf
tvorba dvou i trojrozmérnych grafti pffimo z prostfedi datového edito-
...

ovladani textového editoru, ktery je sou¢dsti PC FANDu a svymi moz-
nostmi bohaté postacuje pro bézné operace s texty (tvorba s moznostf
formdtovdni, ndsledné Upravy, vyhleddvanfa nahrazovanitext. fetézcu,
prdce s bloky textu, rtizné druhy pfsma, fidici povely pro tiskdrnu, ra-
mecky, vyuzitf FANDovského kalkuldtoru ...). Textovy editor Ize vyuZi-
vat i samostatné mimo prostfedi FANDovskych aplika¢nich tloh

interaktivni tvorbé dvou i trojrozmérnych grafii, pomoci nichz |ze pre-
hlednou formou prezentovat vysledky zpracovénf jednotlivych agend

Kone¢nému uZivateli, ale i programdtoriim je vénovdna ta cast prirucky,
kterd pomuze pfi:

konfiguraci moZnosti a parametrit PC FANDu podle konkrétnich pred-
stav a potieb provozovatele programdtorské i uzivatelské verze systé-
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mu a pfi jejich ndslednych tpravéch (jde vlastné o popis moznosti pro-
gramu FANDINST.EXE, ktery je doddvan s obéma verzemi PC FANDu
- programatorskou i uzivatelskou)

Snazili jsme se pokud mozno o srozumitelny popis s fadou praktickych
piikladi a véfime, ze diky tomuto pojeti bude probihat vase sprdtelenf s
PC FANDem hladce arychle, a Ze brzy rozsifite fady priznivcu tohoto pro-

gramdtorského prostiedku , pro kazdého*.

Abychom vdm usnadnili proces studia, zafadili jsme na zacatek pFirucky
kratké vizitky jednotlivych kapitol s doporu¢enim kdy a jak (popt. jestli vi-
bec) danou kapitolu ¢ist. Ne kazdy uzivatel potfebuje ovlddat vsechny
moznosti PC FANDu a je zbytec¢né, aby se zatéZoval ¢tenim kapitol, jejichz
obsah v praxi nevyuzije, a nad jejichz obsahem by se nékdy nemusel tvarit
piilis optimisticky.

Pro ty z vds, ktefi zatim patfi jen mezi kone¢né uzivatele FANDovskych
aplikacf, by mohla byt tato priru¢ka startovnim blokem pro rozhodnuti vy-
tvofit svou prvni vlastni (byt jednoduchou databdzi) a zazit tak na vlastnf
kazi pifjemné pocity autora spravné fungujiciho programu. V tom pfipadé
vds radi uvitdme v faddch programatorti, kterym PC FAND pomohl vyfesit
nejeden zapeklity problém.

Pfejeme vam pfi pronikani do tajil PC FANDu bystrou mysl, rychlé zapalo-
vani, hbité zvldadnuti a zaziti vdech moZznosti systému pfi minimdlnim opo-
tfebovdni mozku a nervové soustavy.

DULEZITE UPOZORNENI:

Tato prirucka popisuje moznosti uzivatelské verze PC FANDu 3.0 a verzf
vyssich. Pokud jste jiz zpracovdvali aplika¢ni dlohy pod starsimi verzemi
PC FANDu, ponechte si tyto verze v pavodnich adresdrich a novou uziva-

telskou verzi si nahrajte napt. do adresarfe UFANDA41.

O zpracovani vami provozovanych aplika¢nich dloh pod jinou verzi
PC FANDu se sami v Zddném pfipadé nepokousejte, autor aplika¢niho
programu musi nejprve tlohu do této verze upravit, odladit ji, a potom
vam teprve muZe dat svoleni k provozovani odzkouseného a ,chodivé-
ho” programu.

Nejednomu uzivateli se tak stane, Ze nékteré dlohy bude provozovat pod

star$i a nékteré pod novou verzi PC FANDu. Véfime, Ze diky mozZnostem
a vlastnostem kazdé nové verze bude tento stav trvat jen kratkou dobu.
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Cist - neéist ?
|

Vzhledem k tomu, Ze nemd smysl nutit kone¢ného uzivatele k prostudova-
ni a rychlému pochopenf obsahu vsech kapitol, zafazujeme hned za tvod
jakousi ,minikucharku”, kterd by vdm méla pomoci pfi studiu moZznosti uzi-
vatelské verze. Vedle ndzvu kapitoly najdete jejf kratickou vizitku s doporu-
¢enim zda, kdy a pro¢ kapitolu studovat, popfipadé kdy v ni hledat pomoc
aradu ve ,stavu nouze” .

kapitola:

PROVOZOVANI PC FANDu - m4 pouze informativni charakter, drtivd vét-
Sina konecnych uZivatelt programu ziskdvd ,run-time” PC FANDu (uziva-
telskou verzi) od autorti spole¢né s aplika¢nimi dlohami a podminky provo-
zovani jsou kontrolovdny pred vlastnf instalaci programu. Za pozornost
stoji procteni rozdilit mezi monouZivatelskou a sitovou verzi PC FANDu !

INSTALACE PC FANDu - opét je ve vétsiné pripadt doddvka aplika¢ni
dlohy a uZivatelské verze PC FANDu spojena i s jejich instalacf. V tom pfipa-
dé md konecny uzivatel vie zafizeno bez potteby dalsich akcf. Tuto kapito-
lu by méli procist jen ti uzivatelé, ktefi se chystaji instalovat uzivatelskou
sitovou verzi pomocf programu INSTALL.EXE z origindlnich distribu¢nich
disket od firmy ALIS, spol. s r.o..

PRACE S NAPOVEDNYMI TEXTY (HELPY) - v kazdém pripadé ¢asto vyuZi-
vand a potfebnd podpora kone¢nych uzivatelt. Zde uvedené zdsady plati
obecné pro interni ndpovédné texty v prostiedi FANDovského datového a
textového editoru i v prostiedr aplika¢nich dloh. V kazdém piipadé doporu-
¢ujeme precist a prakticky vyzkouset - velmi ¢asto se hodi a v mnoha piipa-

Ve

dech usetif cas, ktery byste jinak vénovali listovdni v dokumentaci.

ZAKLADNI MOZNOSTI PC FANDu - doporucujeme precist pred vlastnf
pracf s aplika¢nimi dlohami, zde zfskdte prvnf informace pro budovani a
ndsledné zvysovani FANDovské gramotnosti.

OBECNE ZASADY KOMUNIKACE - pro tuto kapitolu plati totéZ, co pro
predchozi, pro dalsi studium moZnosti vdm da potfebné obecnéjsi, ale veli-
ce uzite¢né a hlavné casto v ndsledné praxi uzivané védomosti.

kterou muiZete vstfebdvat postupné podle toho, do jaké miry hodlate vyuzit
moznosti, které vam zde PC FAND nabizi. V kazdém pfipadeé si proctéte

podkapitoly:

e Pofizenf jednotlivych ddaju

e Pofizeni celych vét

e Pohyb po souboru

e Funkéniklavesy (pro zacdtek staci F2, F3, F4, F5, F7, F9)
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AZ jednou ziskdte pocit, Ze v aplika¢ni dloze postradate urcitou sestavu,
popt. budete chtit zfskat informace, které vam v dloze chybf, pfisel ten
pravy Cas ke studiu moznosti kldvesy F6-akce. AZ se vdam podafi zvladnout
avyuzivat ji pro své okamzité operativni potieby, pak jste

, pan uzivatel ,
, pani uzivatelka ,
(nehodici se v duchu skrtnéte).

TEXTOVY EDITOR - vzhledem k tomu, Ze textovy editor Ize vyuZivat i sa-
mostatné k tvorbé textovych souboru, zdlezi na vds, do jaké miry chcete
moznosti editoru vyuzivat k ovlivnénf vysledné podoby textt. Pro zac¢dtek
opét doporucujeme viem precist podkapitoly:

e Pohyby kurzoru v textovém editoru
e Editace textu
e Druhy pfsma, barvy

Dal3f podkapitoly jsou vhodné tehdy, kdyz hodldte opravdu s textovym
editorem pracovat soustavnéji a vyuZzivat véech moznostf, které vam
PC FAND dava k dispozici pro podstatné zjednodusenf procesu tvorby i
ndslednych vizudlnich a obsahovych tprav textovych soubort.

MYS A PC FAND - Ti z vas, kteFf si jiz bez ,mysi” nedovedou predstavit
komunikaci s jakymkoliv programovym produktem, v této kapitole najdou
informace o tom, jak Ize v prostfed PC FANDu pomocf tohoto uzite¢ného
zalizeni pracovat.

GRAFY V PC FANDu - po védomostech z této kapitoly sdhnéte tehdy,
kdyZ vam autor aplika¢ntho programu zpfistupni moznost interaktivnf tvor-
by grafti, popiipadé kdyZz budete chtit vyuZit moznost tvorby grafu pfimo z
datového editoru prostfednictvim funkénfklavesy F6 - Graf (nejedny vysled-
ky agend vypadajiv grafickém vyjddreni daleko prehlednéji).

PC FAND a Win95/98/NT - popis zdsad provozovani PC FANDu v DOS
okné opera¢nich systémua Win9x a NT. Odlisnosti, problematika a dalsi dskalf
pfi tomto provozu.

PC FAND a rok 2000 - popis pripravenosti.

KONFIGURACE PC FANDu - tato kapitola je ur¢ena uzivateltim i progra-
matortim. Konfiguraci PC FANDu Ize ovlivnit spolupradci PC FANDu, resp.
aplikace s opera¢nim systémem (napf. instalace tiskdrny, monitoru) nebo
optimalizovat provoz tlohy (velikost kese - cache, parametry pro sitovy pro-
voz apod.). Doporu¢ujeme prostudovat hlavné programdtortim a spravctiim

ey o

sitf, pfipadné zkusenéjsim uzivatelam.

PAR SLOV ZAVEREM - krati¢ka zdravice a nabidka dalsi spolupréce, kte-
rou muzete ¢ist kdykoliv.
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Provozovani PC FANDu

PC FAND je distribuovan ve dvou zakladnich formach. V programatorské,
kterd umoZnuje vytvdret a ndsledné aktualizovat vlastni dlohy na zdkladé
znalosti syntaxe a pravidel prace v tomto prostedi (viz Prtivodce progra-
madtora, Referen¢ni pifrucka a dal3f specidlni piirucky), a v uZivatelské, kterd
jiZ pouze umoznuje kone¢nym uzivateltim spoustét odladéné dlohy a ovla-
dat je pomocf komunikacnich prostfedkt PC FANDu bez moZnosti zasaho-
vani do zdrojovych textti jednotlivych programt. Uzivatelskd verze ma
také dvé podoby - jedna je urcena pro zpracovanf tloh na jednotlivych
osobnich poc¢itacich a druhd umoznuje sdilenf dat v prostredi lokdlnich
pocitacovych sitf.

Monouzivatelska verze

Monouzivatelskd verze PC FANDu je ta, pod kterou |ze provozovat FAN-
Dovské aplika¢nf dlohy na jednotlivych pocitacovych pracovistich. Ziskat ji
muzete od distributora, nebo od obchodnich zéstupct, ale hlavné od auto-
rti aplika¢nich programa, kteff ji distribuuji spole¢né s tlohami (jinak by
totiz neslo udlohy provozovat) ZDARMA.

Sifova uzivatelska verze PC FANDu

Pozor!

Samostatnou problematikou je vyuZivani a provozovénf sitovych uzivatel-
skych verzi PC FANDu (sitovy run-time) - UFANDL.EXE. Existujf 3 typy, pod-
le velikosti lokdIni pocitacové sité, na které je FANDovskd aplika¢ni dloha
provozovana:

e do 5 stanic v siti (v¢etné)
e do 10 stanic v siti (v¢etn&)
e nad 10 stanic v siti

Sitovy run-time PC FANDu je placeny a cena je ddna ¢islem verze a po-
¢tem stanic v siti. Nedilnou soud&dsti obchodniho baleni je licen¢ni ujed-
ndni, dokumentace a registra¢ni karta. Vyplnénou registra¢ni kartu je vhod-
né zaslat do fimy ALIS, nebot jen registrovani provozovatelé maji narok
na sluzby FANDovského zazemi.

V pfipadé, Ze jste sitovou verzi PC FANDu zakoupili bez téchto
ndleZitosti, kontaktujte firmu ALIS.
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Soubory PC FANDu

UFAND.EXE monouZivatelsky runtime PC FANDu
UFAND.OVR -"-(overlay modul)
UFANDL.EXE uzivatelsky sitovy runtime PC FANDu
UFANDL.OVR -"-(overlay modul)
Spole¢né soubory pro uzivatelsky ¢i sitovy runtime jsou:
FANDINST.EXE konfigura¢ni program PC FANDu
FANDINST.RDB konfigura¢nf program zpracovany jako tloha PC FANDu
FANDINST.TTT - " - (tato udloha nenf béZnou soucdsti uzivatelskych
runtime)
FAND.CFG konfiguraéni soubor
FAND.RES pomocny soubor textd a hlasek

Neodmyslitelnou souc¢dsti kazdého programu je samoziejmé ndpovéda, kterd je v kontextové
formé uloZena v souborech:

UFANDHLP.000 kontextovd ndpovéda uZivatelského a sitového runtime
UFANDHLP.T00 -

Zékladnf runtime verze PC FANDu majf jesté dvé modifikované varianty a to runtime bez
podpory grafiky (nizsf naroky na pamét) a runtime pro pocitace vybavené koprocesorem
(v pfipadé nepiitomnosti koprocesoru jej emuluje se sou¢asnym zpomalenim béhu):

UFANDB.EXE monouzivatelsky runtime bez podpory grafiky
UFANDB.OVR -"-(overlay modul)

UFANDLB.EXE uzivateslky sitovy runtime bez podpory grafiky
UFANDLB.OVR - "~ (overlay modul)

UFANDC.EXE monouzivateslky runtime pro koprocesor
UFANDC.OVR - "~ (overlay modul)

UFANDLC.EXE uzivatelsky sitovy runtime pro koprocesor
UFANDLC.OVR -"-(overlay modul)

Soubory v prostredi PC FANDu a aplik. Gloh

Soubory, které jsme doposud popisovali, patfily k PC FANDu jako takové-
mu. V souvislosti s PC FANDem se ddle setkdvame se soubory, které patif k
tlohdm naprogramovanym v prostiedi PC FANDu. Maji rozli¢nd jména, ale
jejich pfipony maji vyznam podle obsahu a pouziti daného souboru.

Mezi zakladnf typy, se kterymi se setkdte v kazdé tloze, patii tyto:
* ,RDB specidlnf datovy soubor - vlastni FANDovsky program, seznam typti a na-

zvl kapitol projektu

n
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* ., TTT

*.000
*.T00
*.X00
* , TXT

Pozndmka:

* . CAT

*,0xx

* .DBF

* .DBT
* . FPT
*.SQL
* .DTA

specidlnf soubor volnych textu - zdrojové texty FANDovského programu,
po zahesleni programované tlohy v zakédované podobé

datovy soubor
soubor volnych textt k datovému souboru (samostatné nepouzitelny)
soubor indext k datovému souboru (samostatné nepouzitelny)

standardnf pFipona pro text.soubory, vytvarené textovym editorem PC FAN-
Du (pod ndzvem PRINTER.TXT je standardné uloZena i posledni PC FAN-
Dem vytvorend tiskova sestava)

Pomocr katalogu muzZe programdtor ulohy, ndzvy soubort i jejich pripony
zmenit.

Dalsim typem, ktery obsahuje vétsina aplikact, je:
katalog souborti k PC FANDovskému programu (nepovinny)
Mezi ostatni specidlni typy, se kterymi se jiz tak casto nesetkate, patfi:

generacni soubory, kde jsou misto xx uvedena konkrétni ¢fsla s vyznamem,
ktery urcuje programdtor pro konkrétnf aplikace (k souboru *.Oxx mohou
samoziejmé patfit i soubory *.Txx a *.Xxx)

standardni formdt datového souboru pro komunikaci s aplikacemi, které
byly vytvoreny v prostfedi XBase (dBase, FoxPro...)

soubory volnych textt k *.DBF
soubory volnych textt k *.DBF
soubor urceny k emulaci tabulky SQL serveru diskovym souborem

datovy soubor z prostredi osmibitového FANDu (dnes jiz spi3e perlicka pro
pamétniky pravéku PC, protoZe se jednd o ndvrat cca 15 let)

Technické pozadavky

12

Pokud jde o technické pozadavky, PC FAND je schopen préce i na pocita-
¢ich typu PC XT/AT s minimdlnf velikosti opera¢ni paméti 512 kB. Pracuje

pod opera¢nim systémem MS DOS, verze 3.0 a vyssf.

Vzhledem k tomu, Ze PC FAND pfi zpracovanf tloh otevird vice soubort
najednou, je tfeba zkontrolovat, zda je v systémovém souboru CONFIG.SYS
nastaven parametr FILES s dostacujici hodnotou (pro rozséhlejsi aplikace
doporucujeme hodnotu alespori 100). U sitovych aplika¢nich tloh je tfeba
lokdInf sit dle konkrétnich potieb konfigurovat (viz Pfirucka pro sprévce
Sité).
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Pokud PC FAND zjisti, Ze parametr md nedostacujicf velikost, vypfSe pfi
pokusu o neudspésné otevieni souboru chybové hlasent:

F10 | zv&t3it FILES v CONFIG.SYS (LAN:server,shell,net.cfg)

Po stisku kldvesy @] PC FAND ukon¢r ¢innost. Pred dalsim pokusem o
spusténi dlohy je nutno parametr FILES v souboru CONFIG.SYS zvysit (po-
pripadé ho nastavit napf. zépisem FILES=100). Potom je nutno znovu restar-
tovat (,natdhnout”) operacni systém. Pi dalsim spusténf tlohy se jiz chybné
hldseni neobjevr.

Skute¢né pozadavky na opera¢ni pamét a pocet maximdlné otevienych
souborti urcuje aplika¢ni dloha. Potfebné nastavent je vétSinou automatizo-
vané feseno pfi instalaci tGlohy na PC konec¢ného uzivatele.

Pii spusténi na siti Novell 3.x, 4.x se musi podobné nastavit parametr
FILE HANDLES=... v souboru NET.CFG.

13
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Instalace PC FANDu

Pozndmka:

Pozor !

14

Vzhledem k tomu, Ze dodavky aplika¢nich FANDovskych programu (pfi-
padné alespori prvni dodavka) obsahuji uzivatelskou verzi PC FANDu, a Ze
autor (nebo aplikator) bud osobné nebo prostfednictvim ndvodu zajistuje
sprdvnou instalaci, neni nutno uzivatele obtéZovat ¢tenim této kapitoly.

Pouze v piipadé, kdy konec¢ny uzivatel zfskal uZivatelskou verzi pfimo od
distributora ¢i od obchodnich zédstupcti v komprimované podobé s instalac-
nim programem INSTALL.EXE, je vhodné postupovat podle tohoto ndvodu.
Pfedevsim jde o uzivatelské sitové verze. Stejnym postupem se instaluje i
programdtorska verze PC FANDu. Instalace jednotlivych verzi PC FANDu
se lis('i verzi pouzitého instala¢niho programu INSTALL.EXE. Oviem zdsady
instalace jsou stdle stejné.

Instalace je velice snadna a uZivatel pouze reaguje na nékolik dotazti (nabi-
dek) instala¢niho programu. Vyhodou je, Ze program sam otestuje velikost
parametru FILES v souboru CONFIG.SYS a v pfipadé potieby jej sdm upra-
vi (popr. dodd). Stejné tak sdm zjistf, zda je na cilovém disku dostatek mista
pro instalované soubory.

Postup pfi instalaci uzivatelské verze na PC:

1. Vlozte instala¢nf disketu do disketové jednotky A (popt. B, podle vasich
konkrétnich podminek) a pfejdéte na tuto jednotku napf. takto:

vypiste Az a stisknéte kdvesu A]

na obrazovce se vdm objevi Az >

nynf sta¢f napsat INSTALL a opét potvrdit kldvesou A]
2. Objevi se dvodni komunikacni okno.

Podle pouzitého instalacniho programu pro instalaci PC FANDu se komuni-
kacni okna instalace lisi. Proto je zde neuvddime a doporucujeme ¢&ist napo-
védu na obrazovce, kterd vds v daném instalacnim programu povede.

Instala¢ni program vdm nabizf cilovy adresdf. Pokud jste s touto nabidkou
zajedno, stacf stisknout kldvesu Emer|, v opacném pifpadé vypiste vami
pozadované misto ulozenf uzivatelské verze na disk (cestu k cilovému ad-
resdri).

Pri instalaci do jiZ existujiciho adresdfe dojde k pFepsdni soubort
se shodnym jménem v tomto adresafi.

Standardné se instalace skldda z nékolika bloku, které se instaluji do rtiz-
nych podadresart. Klavesa 3 vam umoziuje vynechat instalaci urc¢itého
bloku, napf. uzivatelskou verzi PC FANDu. Pokud ji stisknete, program vypi-
Se hldsenf o vynechdnidaného instala¢ntho bloku.



Instalace PC FANDu

3. Pokud jste potvrdili volbu cilového adresare z Gvodntho okna (popf. jste
zadali vlastnf cestu) klavesou @, otestuje si instala¢nf program volné
misto na vami zadaném cilovém disku. Pokud zjistf, Ze velikost instalo-
vanych souborti pfesahuje volnou kapacitu na disku, vypiSe hlasentf:

POZOR - Malo mista na disku (poZadavek na ... MB)

Misto tecek je vypsdna konkrétni potieba velikosti volného prostoru
pro instalaci. Tato zprdva je vypsdna i tehdy, kdyz se vdm podaff zadat
v cesté k cillovému adresafi neexistujici jméno disku (v tom pfipadé je
tfeba vyvoldni programu INSTALL.EXE zopakovat).

KdyZ je instala¢ni program s volnym mistem na disku spokojen, jste
v dal$im komunika¢nim okné informovdni o priibéhu vlastni instalace:

Timto komunika¢nim oknem jste prabézné informovani o stavu probi-
hajicfinstalace - je vypsdna cesta k cillovému adresafi, postupné nabihajf
ndzvy instalovanych souborti a ménicf se procenta v zdvorkdch uddva-
ji, jak daleko je instalace aktudlntho souboru. | zde vdm umoziiuje kla-
vesa Esc prerusit prabéh instalace (vétsinou pro to nenf zadny duvod).
Pokud ji presto pouzijete, instala¢ni program vds informuje o tom, Ze
prerusil instalaci.

4. Po zddrném prubéhu instalace uZivatelské verze PC FANDu je opét
uzivatel informovan o tom, Ze:

Ndsleduje tprava souboru CONFIG.SYS

Pokud nynf stisknete kldvesu E], budete informovani o tom, Ze:

»Nastaveni parametru v CONFIG.SYS vynechdno”

a program vds vyzve k ukoncenf ¢innosti programu. Pokud zvolite po-
kracovani (stiskem kldvesy [Enterl), program zkontroluje hodnotu para-
metru FILES v souboru CONFIG.SYS a bud vds bude informovat o tom,
ze:

»Nastaveni parametru FILES je dostate¢né”

a opét budete vyzvdni k ukonceni ¢innosti programu, nebo se objevf
dal3i okno, které v pfipadé, Zze parametr potieboval zvysit, popf.dodat,
vds informuje o tpravé velikosti parametru FILES, o uloZenf star$i verze
souboru CONFIG.SYS do avizovaného ndzvu a fikd vam, Ze pred nd-
slednym spusténim FANDovské dlohy je tfeba znovu ,natdhnout” ope-
racni systém pro to, aby novd hodnota parametru FILES byla systémem
akceptovdna.

Pokud se vam instalaci uZivatelské verze PC FANDu podafilo zdarné ukon-
¢it, muzeme jen popidt hodné zdaru pfi ndsledném provozovanf viech
FANDovskych aplika¢nich programu, které budete mit v budoucnosti na
svém pocitaci nainstalovany.

15
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Prace s napovédnymi texty

Dnes jiz standardnim komfortem uzivatelského prostfedi PC FANDu a vét-
siny aplikac¢nich tloh jsou kontextové ndpovédné texty (helpy), ¢lenéné do
nékolika logicky souvisejicich drovni. ProtoZe zptsob jejich ovladani je shod-
ny a velice jednoduchy, je velmi potfebné a uzite¢né mit komunikaci v tomto
prostredi v malicku”.

Neni nad to, vyzkouset si uZivatelskou obsluhu hypertextové ¢lenénych
ndpovédnych textti na praktickém prikladu, ktery vam navic pfiblizi PC FAND
jako takovy. Spustte z pifslusného adresdre uzivatelskou verzi PC FANDu
(soubor UFAND.EXE). Objevi se vdm tivodni obrazovka s volbami a kurzor
je nastaven na akci Provést tlohu. Spodni fddek obrazovky komentuje tuto
¢innost.

Pokud nynf stisknete kldvesu F1, PC FAND vam nabfdne pomocny text,
ktery ma nazev PROVEST ULOHU. Vlastnf text obsahuje jednak potfebné
informace a jednak heslovité odkazy na dalsi ndpovédné texty. Pohybem
Sipek si muzete najet na heslo, o kterém se chcete dozveédét vice. Stiskem
kldvesy Enter se presunete do takto vybraného textu.

Jist& jste si vimli, Ze se obsah spodni Fadky obrazovky po stisku [F1] zménil.
Nabizené moznosti jsou tyto:

Fl-help index Fi10-p¥edchozi help F6-tisk Ctrl [l{} PgUp PgDn

F1 - help index stisk@ odkudkoliv z ndpovédnych textt, popf. dvoj-
ndsobny stisk z prostiedi PC FANDu nebo apli-
ka¢nf dlohy, vyvola zékladni (hlavni) obrazovku téch-
to pomocnych textl

F10 - pfedchozi help pokud se chcete vritit k pfedchozimu textu (vyuZije-

te pfi sloZit&jsim ¢lenéni ndpovédnych textt), stisk-
nete E)]

F6 umoznuje tisk vybraného textu (nejen obsah obra-
zovky, pokud jde o rozsahlejsi text)

Ctrl po pridrzeni klavesy @ se obsah spodnf fadky vy-
ménia PC FAND vdm nabfdne kldvesy, které v tomto
okamziku majf smysl pfi sou¢asném stisku s klavesou
@. Zde to jsou klavesy |«~] a D, které umoznujf
pohyb na pfedchozf a nasledné texty u logicky (té-
maticky) usporddaného helpu

a4 Sipky realizuji pohyb po heslech na obrazovce (vy-
bér)

PgUp posun o obrazovku zpét (pokud je text delsi)

PgDn posun o obrazovku vpred



Prdce s napovédnymi texty

Poznamka:

Pro uzivatelské prostredr jesté platf, Ze:

E] v prostiedi datového ¢i textového editoru vyvold pomocné tex-
ty kovldddni  pfislusného editoru, v menu (nabidce) provede
zobrazeni textu k volbé (pokud existuje)

‘el +@ v datovém editoru zobrazi pomocny text k aktualnimu ddaji (po-
kud existuje)

at J+[F1 aktivace naposled volaného pomocného textu

Zdakladni obrazovka s pomocnymi texty k uzivatelskému prostredr, vypadd
takto:

PC FAMD - UZIMATELSKA YERZE 4.2

Pravidla kodunikace = prograded pii prowozowanl dlohy:

walba =z nabidky obzluha nenu

wibér Glohy, souboru, Odajd souboru atd.
hleddni v =ysténu ndpowddnich obrazowak
editace texti

datow] editor ..... pofizovanil, zHény a rugeni dat

autonat icka zestawa .... sestawa wywolana z datowsho editoru

hlawni nenu PC FAMOU ... jednotlivé wolby nabidku, spu#téni PC FAMOU
klawesnice .........o.-. tabulky rozloZeni kliwes

3 podpora HuEi

ovladani zobrazeni grafu

datowéd rozhranil pro Hindous

instalace paranetvd pied spufténin progradu
inztalace zystanu inztalace adresidtd ponocil zysténowdch prondnnich
lokalni s1té ooieeeanans problenat ika provozu PC FAMDu a Glohy w LAM

RETSTRIK - SEZHAH HESEL

abecedni zeznan wiech hesel
pouZitgch v napowédé
Rak 2000 « PC FAWOU

[ Fichalpindex  Fif-pfadehozi help Fé=tisk | Ctrl T4 Pgllp Pgln
Je pouZita obrazovka z verze PC FANDu 4.2, u starsich verzi miZe dojit k
malym odlisnostem v heslech a textu.

mOoomDI
-
o= &=

Slouzi k vybéru dal3ich textt pres jednotliva hesla a pes rejstitk. To zname-
nd, Ze pokud chcete napfiklad informace k terminu ,Formdtovdnf textu”,
najedete Sipkou na pismeno F v rejstiiku a stisknete Enter. Objevi se vdm ta
cast rejstiku, kterd obsahuje hesla od pfsmena F. Nynf jiz najedete pifmo na
heslo ,Formatovdnf textu”. Stiskem kldvesy Enter se dostanete do pozado-
vané informace.

Pokud se chcete v prostiedi pomocnych textti pohybovat pomoci mysi,
plati zde stejnd pravidla jako v prostredi textového editoru PC FANDu. Stis-
kem levého tlacitka (pokud nenf jejich funkce predefinovdna programem
FANDINST.EXE) na vybraném hesle vyvolate pfislusny text. Obdobné fun-

guje mys na spodnim rddku obrazovky, kde stiskem tla¢itka mysi na piislus-
né ikoné provedete piislusnou akci.

17
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Zakladni moznosti PC FANDu

Pozor!

18

Pro dalsi vyklad zékladnich moZnosti PC FANDu jesté stru¢né objasnime
problematiku heslovéni a prdv piistupu. JiZ pfi spusténi odladéné dlohy maze
byt totiz uzivatel vyzvan k zadani hesla, bez jehoZz znalosti nelze provést
dal3f akce. PC FAND rozlisuje tfi pfistupovad hesla, jedno programatorské a
z pohledu uzivatele dalsi dvé hesla.

e Programatorské heslo umoziuje zamezit otevieni zdrojového textu
rozpracované tilohy nezddoucimi osobami. Hotovou tlohu je pak moz-
no zaheslit (uzavfit) nendvratné. Potom uz programdtorské heslo nema
smysl a tiloha nejde volbou Ladit dlohu oteviit, Ize ji pouze spustit.

UZivatelské heslo umoZiiuje zamezit spousténi dloh nepovolanymi oso-
bami a oprdvnéné uzivatele poustét pouze do téch ¢asti dloh, jez jim
zpiistupnil programdtor nebo spravce aplikace. Dotaz na uzivatelské
heslo je pak prvni akcf PC FANDu po spustént dlohy v rezimu ,Provést
Ulohu”. S timto heslem se konecny uZzivatel aplika¢nich dloh setkdva
nejcastéji - hlavnim predpokladem je pak pro tispésné spusténi a nasled-
né zpracovani jeho znalost.

Instala¢ni heslo vzniklo dodate¢né na zakladé pozadavku praxe. Diky
znacnému rozsiteni aplikaci v PC FANDu a pracovni specializaci do-
chdzi velice ¢asto k tomu, Ze aplikdtorem dloh jiz neni autor, ale vysko-
leny obch. zdstupce, nebo pracovnik, ktery ma opravnénf podle kon-
krétnich podminek i pozadavkda konec¢nych uzivatelti danou tlohu
nainstalovat. Pomoci tohoto hesla je pak po instalaci programu podle
konkrétnich podminek uzivatele ,uzaviena moznost” pieinstalovat dand
prdva piistupu, popiipadé katalog tlohy .

V pfipadé, Ze po vds PC FAND poZaduje heslo libovolného typu prostied-
nictvim blikajici vyzvy zadej heslo: zaddte sekvenci znak(, o jejiz spravnosti
jste pevné presvédceni. Znaky se vdm v okné prezentuji formou hvézdicek
(***) proto, aby pfipadné osoby, které se zdjmem sleduji vasi ¢innost pres
vase rameno, mély alespon ¢dstecné potiZe s rozlusténim zadavaného hes-
la.

]
Pfi zaddvani hesla jsou rozlisovany malé, velké a znaky s diakriti-

kou
. _______________________________________________________________________________________________|

Pokud uzivatel zadd nespravné heslo, PC FAND ho mile informuje na po-
slednim fddku obrazovky hldsenim:

F10! Gloha vam neni p¥istupné

o tom, Ze muize se svymi pokusy o pranik do tlohy pokracovat, a to tak
dlouho, dokud si nevzpomene, popiipadé dokud trpélivost nebude vysti-
ddna touhou znicit jinak vcelku oblibeny pocitac.
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Hiavni nabidka PC FANDu

Hlavni nabidkové
menu,

které slouzf pro zd-
kladni komunikaci s
PC FANDem.

Licen¢ni ¢islo
u licencovanych
verzi PC FANDu.

Verze PC FANDu
(programadtorska,
uZiv. apod.) a jejf
¢islo.

Ndpovéda

k aktivni volbé. \

Pti spusténi PC FANDu pitkazem UFAND (popt. jinou funkénf verzi UFAN-
DL.EXE apod.) bez parametrui se objevi tivodni obrazovka, kterd obsahuje
vyse uvedené informace. Z nabidky hlavniho menu pak vyberete pozado-
vanou akci. Soubézné s pohybem kurzoru nahoru a dolti po této nabidce je
uzivatel spodnim fadkem obrazovky pocitace stru¢né informovan o vyzna-
mu aktudlni volby.

Spusteni odladené nlohy v uzivatelském rezimu

PC FAND lze také spustit s parametry. Vyznam parametrti a jejich pouzitel-
nost je zavisla na funkéni verzi PC FANDu. Parametrem muZze byt *.rdb,
*txt, ndzev Ulohy, ndzev textového souboru a znak T. Nékteré parametry,
nemohou byt pouZity samostatné a maji smysl je ve spojenf's jinym, mozné
varianty parametr(i jsou:

C:\FAND33>fand *.rdb FAND nabidne v komunikacnim okné vybranou masku
souboru, a vy mtZete postupné hledat prislusny nazev
dlohy. Po potvrzeni Entrem na vybraném ndzvu je tdloha
spusténa

C:\FAND33>fand uloha pri takto zadaném parametru tj. nazev tilohy, PC FAND
nezobrazuje dvodnr obrazovku a rovnou spousti tilohu
(extenze .RDB je automaticky priddna)

C:\FAND33>fand *.txt T stejny vyznam jako pii masce *.rdb, jen je nabidnut vybér
textovych souborti

19



LI Uzivatelskd prirucka

C:\FAND33>fand text.txt T jeprovedena stejnd akce jako u parametru ndzev tlohy,
ale musi'byt uvedena extenze .TXT pro rozlisenr a je spus-
tén reZim Editace textu, kde k editaci je otevien zadany
soubor

Provést ulohu

Pomocf této volby se spousti odladénd dloha v reZimu rutinniho zpracova-
nf. Po potvrzenf této nabidky klavesou \Enterl se na monitoru objevi komuni-
ka¢nf okno s maskou pro vybér tlohy.

Provest ulohu

Pokud znate cestu k dosaZenf dlohy (jeji umisténi v adresdfi na disku) a jeji
jméno, potom lze tuto cestu a jméno vypsat a odeslat kldvesou .

Provest ulohu ——— wyberte ulohu
alace uloh INST_HIC.RDB  PGM.RDB SESTAVY. RDB
TTT.ROB UCT099. ROB \..
\EUROTEL \EUROTEL .BAK  \HOMEEY
\HOMEEV.BAK ~ \KASA9 \HICHAL
\WICHAL.BAK  \ODBC \SOFTHARE
—————————— }{:\PCFAND\UCT099\~ .ROB

Jestlize cestu k dosazenf dlohy nezndte nebo kdyZz se vam zdd vypisovani
cesty zbyte¢né zdlouhavé, potvrdite masku vybéru kldvesou \En@ Objevi
se vdm seznam soubort podle masky v aktudlnim adresdfi a seznam poda-
dresait + odkaz na nadfizeny adresér. Zde najedete Sipkou na podadresdr,
ve kterém se tloha nachdzi a opét potvrdite. Takto se postupné dostanete
az k seznamu dloh s pifponou .RDB, mezi kterymi bude i ta, kterou hodldte
spustit. Potvrzenim jejiho ndzvu odstartujete vlastni béh dlohy.

Instalace Glohy

UmoZriuje vytvorenou dlohu ,usit na miru” kone¢nému uZivateli z hlediska
jejtho ndsledného provozovéni podle konkrétnich podminek a pozadavku.
Tyto operace se vétsinou provddéji pfi instalaci tlohy nebo v pfipadé potre-
by aktualizace existujictho nastavent. Pfi ndsledném zpracovanf dlohy se jiz

20
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nevyuzivaji. | tato volba mtize byt chranéna pomocf hesla, které béznému
uzivateli nedovolf parametry instalace predefinovat. Po potvrzenf této ¢in-
nosti z hlavni nabidky a po vybéru pozadované tlohy se objevi komunikac-
ni okno s tfemi dalsimi volbami Katalog, UZivatelé a Nové heslo.

Katalog - umozriuje editaci katalogu pfislusného k vybrané tloze. Katalog
je specidlni datovy soubor a umoziiuje napf. specifikovat rozmisténf dato-
vych souborti tlohy na jednotlivé disky a do ruznych adresaru, sdilet tatdz
fyzickd data nékolika nezavislymi dlohami, vytvdret a ndsledné pracovat s
generacnimi soubory, Fidit zalohovanf a obnovu (tykd se i soubort, které

prekracuji kapacitu jedné diskety) ...

UZivatelé - v piipadé, Ze tloha obsahuje kapitolu ,U”, pomocf které progra-
mator definuje prdva pfstupu opravnénych uZzivatelt k jednotlivym ¢ds-
tem ulohy, zpffstupfiuje tato volba seznam oprdvnénych uZivatelt. Potom
Ize pomoci této akce zménit nebo doplnit (zaktualizovat) seznam opravné-
nych skupin osob, popfipadé zménit pFistupova hesla v tloze (napf. pfi
zméné pracovniku proto, aby se byvali pracovnici snadno nedostali pod
svym plvodnim heslem do vasich aktudlnich dat a nékdy i velice cennych
informac¢nich materidld).

Nové heslo - slouzi pro ndsledné utajeni instalace tlohy tak, aby nepovola-
nd osoba neméla moznost zménit nastavené hodnoty pro zpracovanf dlo-
hy. To znamend, Ze Ize zaktualizovand prdva piistupu pro ostatni osoby
neznalé instala¢niho hesla ,skryt” - zakdzat spusténi volby Instalace.

Editace textu

PC FAND mimo jiné obsahuje a ddva uzivateli pIné k dispozici textovy edi-
tor, pomoci kterého Ize piimo v prostiedi PC FANDu vytvéret volné texty
proménné délky, prohliZet a pfipadné i upravovat vystupnitiskové sestavy
na obrazovce.

Textovy editor muZe byt vyuZivan i mimo FANDovské tlohy k psanf zprdv,
dopisti, dokumentacf. Pracuje se soubory bez omezeni délky, Ize nastavit
riizné typy pisma, kreslit ramecky, fidit tisk pomocf teckovych pitkazu .

Vybér textovych soubort k editaci probrha stejnym zptsobem jako vybér
dlohy v rezimu ,Provést tlohu” s tim rozdilem, Ze zde jsou misto souborti
.RDB nabizeny soubory .TXT. Nabizenou pfiponu Ize pfepsat napt. na .DOC
,.CTl ... Podrobny popis moZnosti najdete v kapitole TEXTOVY EDITOR.
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V piipadé, kdy pottebujete vyuzit sluzeb opera¢ntho systému a nechcete
opoustét FANDovské prostiedi, staci potvrdit tuto volbu. Po ni ztistavd FAND
v paméti pocitace a vy mlZete provadét viechny interni i externf piikazy
operac¢niho systému, popf. spoustét dalsi programy, pokud se do paméti
vejdou.

V pifpadé potfeby ndvratu pak staci vypsat povel EXIT, odeslat jej kldvesou
Enter, a jste zpét v hlavni nabidce PC FANDu.

Potvrzenim této volby opoustite PC FAND a vracite se do mista, odkud jste
jej vyvolali (do systému, do obsluzného programu ...).



Obecné zdasady komunikace

Obecné zasady komunikace

PC FAND md maximdlni snahu neustdle informovat uZivatele o tom, v jaké
¢asti dlohy se praveé nachdzi, které akce, popf. funkeni kldvesy jsou smyslu-
plné, z jakych moznostfsi |ze pro dal3f pribéh zpracovanf dlohy vybrat.

Mezi komunika¢ni prostfedky PC FANDu patii hlavné datovy a textovy editor,
nabidky, vybéry, hlddenf, ndpovédné texty a zprdvy na uZivatelské obrazov-
ce. Zde vds sezndmime pouze velice stru¢né s jejich vyznamem, podrob-
néjsi informace a piiklady jsou uvedeny v dalsich textech prirucky tak, aby
uzivateli maximdlné pomohly zvlddat moZnosti PC FANDu.

Datovy editor - nejpouzivanéjsi modul PC FANDu. Je vyuZivdn pfi progra-
movdanf dloh, pofizovdni dat, ndslednych aktualizacich, k provddéni vybé-
rti a operacim se soubory (tfidénf, vypisy, vybéry podmnozin, tvorba vlast-
nich vybérovych Setfenf ...). Je mu vénovdna podstatnd ¢dst této prirucky,
nebot zvlddnutim jeho moznosti md uZivatel k dispozici velice uzite¢ny
arzendl pro préci s libovolnym aplika¢nim programem psanym v PC FAN-
Du (viz kapitola DATOVY EDITOR).

Textovy editor - slouzi k vytvareni textt v prostfedi PC FANDu i mimo né;.
I jemu je vénovdna patfi¢nd pozornost ve zvl&stni kapitole TEXTOVY EDI-
TOR. Vzhledem k tomu, Ze jeho obsluha nenfi slozitd a jsou zde dodrzeny
zavedené konvence, sta¢i fadé programdtorti i uzivatelt k vytvareni rozma-
nitych typt a druht textovych soubort bez nutnosti obstardvat a ndsledné

zvlddat specidlnf textovy editor.

Nabidky - jsou seznamy moznych voleb ndslednych ¢innosti fazené v ko-
munika¢nim okné pod sebou nebo vedle sebe (nej¢astéji se v aplika¢nich
programech vyskytuji kombinace obou nize uvedenych zptsobu):

Jedna z voleb je aktivni, je odlisena
barvou (odstinem). Vybranou volbu
Ize potvrdit dvojim zpusobem : na-
jetim Sipky na pFislusny fadek a ode-
slanim volby kldvesou Enter nebo
stisknutim zvyraznéného znaku ¥ad-
ku volby. S timto typem nabidky se
uZivatel setkdva pfi provozovani
aplika¢nich programu nejcastéji.

Pro hlavni nabidku aplika¢ni dlohy se téz casto vyuzivd vodorovnd nabidka
(Menubar). Zde jsou volby prvnf Grovné fazeny vedle sebe a i zde funguje
zrychlend volba stisknutim zvyraznéného znaku, popf. najetim Sipky na vy-
branou volbu a potvrzenim kldavesou @

Inventad Pi#ehledy Tiskopisy Ostatni HapovEda
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Obé formy nabidek byvaji ticelné kombinovédny v zdjmu maximdlni pre-
hlednosti toho, kde se pravé uzivatel nachdzf, jak se sem dostal a kudy
muZze ,vycouvat”.

Vybéry - zdvisi na stavu tlohy - jsou dynamické a davaji uZivateli moznost
vybirat prvek, popf. mnoZinu prvkd z nabidnutého seznamu moznych hod-
not. Prvky jsou zobrazeny v okné a aktivni prvek je opét barevné odlisen.
Pokud se seznam prvkud nevejde do jednoho okna, Ize obsahem rolovat a
vyuzivat kromé Sipek klavesy &z, @], [, (=] obvyklym zptisobem. Existu-
je tu moznost vybéru jednoho prvku, podmnoziny prvku ze seznamu, popt.
vybér celé mnoziny. Konkrétnf priklady uvddime v rdmci téch kapitol, kde
maji vybéry podstatny vyznam.

Hlaseni, zprdvy - velice uzite¢né komunikac¢ni prostiedky, pomoci kterych
PC FAND nebo autor programu informuje uzivatele o priibéhu zpracovanf
dlohy, o vzniklych chybovych stavech, popf. si jejich pomoci od uZivatele
vyzaduje rozhodnutf, jakym smérem ma pokracovat zpracovanf tlohy. Pro
jejich prezentaci byvd vyuZivan zejména spodnfi fadek obrazovky a hldsent
jsou uvozena blikajicim F10! a vlastnim textem hldsenf. Dokud uZivatel kla-
vesu @ nezmdckne, zpracovanf dlohy ¢ekd (ostatni kldvesy jsou v tomto
okamziku nefunkéni). Autor programu vsak mtize pro komunikaci s uZivate-
lem, preddvdnf zprdv a zfskdvdnf informaci o dal$im sméru zpracovdnf vyu-
Zivat celou uZzivatelskou obrazovku.

2

Ndpovédné texty - pro lepsi orientaci v dloze, popf. pro blizsi vysvétlenf
jednotlivych akcf lze vyuzivat ndpovédnych textu tak, aby uzivatel jesté
pred vlastnim spusténim akce mohl byt informovan o tom, k ¢emu je akce
urcena, co fesi a co se stane, kdyz pfislusnou akci potvrdf a spusti. Napo-
védny text se vyvoldva stiskem kldvesy E] PC FAND sam navic poskytuje
ndpovédné texty v programatorském prostiedr, v textovém i datovém edi-
toru. V3echny druhy ndpovédnych textt maji za cil usnadnit vlastni praci
programdtora i kone¢ného uzivatele FANDovskych aplikacf. Pravidlem je,

vvvvv

nucen uzivatel studovat tisténou dokumentaci.

Stru¢ny prehled komunikaénich prostfedkia PC FANDu jesté dopliiujeme
seznamem vyznamnych kldves (téch nejpouZivanéjsich a skute¢né pot¥eb-
nych pro spravnou obsluhu a komunikaci s aplika¢nimi dlohami) s krat-
kym popisem jejich vyznamu. Podrobny seznam najdete v mini p¥irucce
,,REFERENCNI SEZNAM FUNKCNICH KLAVES, PRIKAZU A FUNKCIi“, kte-
rd byvd doddvdna s touto pfiruckou.
1
Vyznam vétsiny standardnich kldves datového a textového editoru
muZe programdtor tlohy zménit. Na programdtorovi tlohy je také
to, jak o téchto zméndch uZivatele informuje. Nejcastéji na po-
slednim napovédném radku obrazovky, ¢i v kontextovém helpu
tlohy.



Obecné zdasady komunikace

@ - potvrzuje a odesfld vybranou volbu z nabidky, ukon¢uje editaci po-
lozky v datovém editoru, odstavce v textovém editoru, potvrzuje vybér prv-
ku ze seznamu. Vyjadfuje vlastné souhlas s provedenim urcité konkrétni
akce a je tou kldvesou, kterd startuje provadéni zvolenych akci nebo ¢in-
nosti.

E] - je kldvesa, kterd vzdy signalizuje to, Ze byla skon¢ena prdce na urcité
drovni zpracovani veetné uloZeni provedenych zmén. UmoZnuje ndvrat o
jednu droven zpét. Pomoci této kldvesy mutize uzivatel couvat napf. az na
udroven opera¢niho systému - nevztahuje se na editaci jednoho tidaje v pro-
stfedi datového editoru - zde ESC obnovuje ptivodni obsah tdaje. Mimo
situaci, kdy skute¢né uzivatel hodld opustit datovy, ¢i textovy editor, poma-
hd i tehdy, kdyz ve slozité tloze obsluha jednoduse zabloudr. Pfi ukonceni
prdce datového editoru je jesté vypsan dotaz A/N a aZ po jeho potvrzeni je
ndvrat zpét proveden. Tento dotaz, ktery uzivatele ¢asto zdrzuje, pak muze
byt pomoci instala¢ntho programu FANDINST potlacen (standardni nasta-
venr).

@ - tato kldvesa sama neprovdadf Zadnou akci, ale v kombinaci se stiskem
dalsich kldves umoZnuje napf. volani ndpovédnych textt, vybér viech prv-
ka seznamu, prebirdni hodnot z jednoho souboru do druhého, ovladani
fidicich kédu pisma pro tisk, akce v programatorském prostiedf. Vyznam
konkrétnich kombinacf je vysvétlen v kapitoldch DATOVY EDITOR a TEX-
TOVY EDITOR.

O dal3ich kombinacich je pak vétsinou kone¢ny uzivatel informovdn piimo
v aplika¢nich programech pomoci ndpovédnych textd, zprdv nebo uZiva-
telské dokumentace. Pfi del$im podrzenfi klavesy v prostiedi datového
nebo textového editoru se zméni text ve spodnim radku obrazovky a je
mozno volit z nabizenych moznosti.

@ - opét kldvesa sama neprovdd( zaddnou akci. | zde mlze autor progra-
mu vyuzit a uZivateli zpfistupnit provadéni akci pomoci stisku kombinace
klavesy @ s dal$imi. P¥i delsim podrzenf stisku této kldvesy se mohou
objevit alternativni (zdvislé na stavu zpracovani tlohy) ndpovédné texty,
pokud je autor v programu vytvoril.

_at] - i tato kldvesa sama akci neprovede. Pomoci kombinace kldves

A +@] vyvoldvd volba podpory pro rtizné typy kldvesnic (podpora nd-
rodniho prostted), At +E] pak umoziuje pfesmérovani tisku na jinou
tiskdrnu. | pro tuto klavesu platf (v datovém i textovém editoru), Ze po del-
$im stisku se mohou objevit pomocné texty. Kombinace it |+ i zobrazf
naposled volany text ndpovédy.

@ - vyvoldva vysvétlujici texty a v textovém i datovém editoru. Vzhledem
k tomu, Ze ndpovédné texty Ize nabizet v nékolika drovnich podle jejich
vyznamu, byvajf odkazy na dal$i pomocné texty odlieny barevné. Sipkami
Ize vybrat Zadané heslo a stiskem klavesy @ zobrazit dal3f text. Kldvesa
@ vrati uZivatele do pfedchoziho textu. Kldvesa E kon¢f rezim ndpoveéd
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a vracf fizenf na misto, odkud byl pomocny text vyvoldn. O vyznamu kldves
informuje uZivatele také spodnf fadek obrazovky.

F1]az E] - jsou blize vysvétleny v kapitole DATOVY EDITOR. Jde o funkénf
klavesy, které jednak umoznuji vlastni pohyby a vybéry v databdzi (E], @,
Fa), E]), popt. které ddvajf i laickym uZivatelim Sance rozsitit zékladni moz-
nosti aplika¢nich dloh do netusenych rozméra ([Fs), [Fe)).

F1o] - slouZf pro potvrzeni chybovych hldsent, popf. informac¢nich zprav pro
uzivatele na poslednim fadku obrazovky. Uzivatel se na zdkladé zpravy
hldsenf) rozhodne a po stisku kldvesy |F1o] zpracovanf pokracuje. Od verze
FANDu 4.0 Ize tato hldsenf alternativné potvrzovat i klavesou @

E], E], @, E], - umoZniuji pohyb v nabidkach, seznamech, polozkdch i
vétdch datovych soubort a v textovych souborech naznacenymi sméry uve-

oy

& 3

—

vany v nékterych piipadech vyuzitim kldves E], E], E], \E] (popf. v kom-
binaci s kldvesou W]).




Datovy editor

Datovy editor

Priklad:

Poznamka:

Jak jiz bylo jednou fe¢eno, datovy editor je asi nejpouzivanéjsim modulem
PC FANDu. To znamend, Ze kdyZ uzivatel zvlddne a osvoji si védomosti
ddle popsané, muze se t&sit nejen na bravurnf spoluprdci s FANDovskymi
tlohami, ale i na uplatnéni vlastniho tvaréiho pfistupu k databdzi a na vyuZzi-
tf v ni shromdzdénych dat pro své okamzité operativni potfeby, ato i vtom
piipadé, Ze vlastnf dloha tyto moznosti neposkytuje ve formé nabidek,
sestav a vybérovych Setient.

Pomoci datového editoru uZzivatel pofizuje vstupni data do jednotlivych
datovych soubori. Nasledné je pak muZe aktualizovat (dopliiovat, opra-
vovat, upFesiiovat, rusit), provadét s nimi operace jako jsou tFidéni, opisy,
souctové sestavy, vypis chybnych vét, a to jak z celého souboru, tak z
vybrané podmnoZiny vét podle vlastnich vybérovych kritérii, kterd se za-
ddvaji pomoci logickych vyrazu.

Po vyvolani datového editoru (respektive tehdy, kdyz program na zakladé
volby uzivatele prejde do prostfedi datového editoru) se uzivateli na obra-
zovce objevi systémovy fadek (1. Fadek obrazovky), oblast pro editaci dat a

ndpovédné texty k funkénim kldavesam (poslednf fadek obrazovky).

sy 2

Systémovy Fadek informuje uzivatele o aktudlnim stavu zpracovénf a ¥ikd
mu vlastné, kde se pravé nachdzf. Standardné uvddi ndzev editovaného
souboru, pofadové ¢islo editované véty, to je té, na které je pravé nastaven
datovy kurzor a vpravo je uvedeno systémové datum. V piikladech jsou
uvedeny implicitni varianty - programadtor je mtize ménit).

ADRESY 125 25.11.99

V tomto pfipadé uzivatel edituje 125. vétu ze souboru ADRESY a
systémoué datum md hodnotu 25.listopadu 1999

Pomoci ¢isla véty v systémovém radku Ize rychle zjistit pocet vét. PouZijeme
kombinaci | cti’ +:] pro skok na posledni vétu a poradové ¢islo véty nam
v tomto pripadé vlastné da pocet vét v daném pohledu na data. Pozor -
nemusi jit o pocet vét v souboru.

Oblast pro editaci dat nabyvad fady vizudlnich podob podle tviir¢ich zéamé-
r&i autora tlohy a také podle slozZitosti a rozsahti jednotlivych vét datovych
soubort. Tato oblast muze byt v nékterych pifpadech PC FANDem rozvrZe-
na automaticky, potom zdvisi kone¢nd podoba na tom, kolik vét |ze soucas-
né na obrazovce kapacitné zobrazit. Vzhledem ke znacné variabilité této
problematiky najdete podrobnéjsi popis jednotlivych moznosti v kapitole
ZPUSOBY PORIZENI DAT.
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Priklad:

Ndpovédné texty funkénich kldves - v prostiedi datového editoru zobrazuji
na poslednim fadku obrazovky ty funkénf klavesy s krdtkym heslem, které
Ize vyuZit pro prdci s pravé editovanym souborem, popt. je obsah nahrazen
komunikacf's uZivatelem (chybovymi hlasenimi, zpravami, pracovnf oblastf
pro zadanf a provedenf vypoctu v rezimu kalkuldtoru ...) .

F2-edit F4-duplik F5-p¥epin F7-soub F9-uloZ

Takto vypadd spodni Fddek obrazouvky v rezimu potizeni novych polozek
datového souboru.

Po stisku kldvesy || cti Iu datovém editoru se objevi ndsledujici obsah fddku
(vicet moznosti):

Ctrl: F3-v&ta F4-p¥evzit F5-vipofet F7-pod¥iz.soub.
Kontextova ndpovéda - pokud je tloha vybavena kontextovou ndpovédou,
coZ je v podstaté nutny standard, muze se ve 24. fadku obrazovky zobrazo-

vat krdtkd ndpovéda k jednotlivym ddajum souboru podle aktudlnf polohy
kurzoru.

Mody datového editoru

28

Datovy editor pracuje ve tfech zakladnich médech, které se neustdle stfida-
ji a jejichz vyvolani md uZivatel pIné pod kontrolou. Stejné tak informaci,
ktery méd je v daném okamziku aktivni, tzn., ve kterém se praveé stav tlohy
nachdzi.

Bez ohledu na to, ve kterém mdédu se uzivatel nachdzf, jsou provadény
podle pokynt programadtora i samotného PC FANDu logické kontroly.
V piipadé zjisténé chyby (pfevdzné po potvrzenf tdaje kldvesou Enter), je
editace prerusena a na poslednim fadku obrazovky je vypsano chybové
hlasenf. Po potvrzenf kldvesou E)] aopraveé chyby Ize v editaci pokracovat.

Pofizovaci méd - umoziiuje priddvat do soubort nové véty a pohyb dato-
vého kurzoru je omezen pouze na jiz pofizenou ¢dst pravé editované véty
(nelze se vratit na predchozf véty a cokoliv v nich upravovat). Pokud chce
uZivatel vyuzit moznosti editace jiz dffve pofizenych vét, vyuzije funkénf
kldvesu @ - edit, kterd provede prechod do rezimu editace. Toto muze byt
programdtorem zakdzdno.

Edita¢ni méd - tento méd umoziiuje pohyb po celém souboru (popf. po
vybrané podmnoziné vét), vyhledavéni, prohlizenf vét i jejich aktualizaci
tehdy, kdyZ neni autorem programu zablokovand. Pfechod do pofizovaci-
ho médu se opét realizuje pres kldvesu E] - porid (na konec souboru),
popfipadé kombinaci kldves [ ctr | +@ (vyuzivd se hlavné v piipadé potie-
by vloZit do jiz existujiciho souboru jednu novou vétu na pozici kurzoru).
Pfepnuti do pofizovaciho médu muiZe byt autorem dlohy zablokovdno.




Datovy editor

Udajovy méd - slouzi k vlastnimu pofizeni a naslednym dpravam jednotli-
vych tddajti ve vété souboru. Pokud je tento méd aktivni, uZivatel se pohy-
buje pouze po jednotlivych znacich tddaje. Klavesa @ ukoncuje editaci
Udaje a pfechazi na dalsf. E v rezimu tddajového médu obnovuje pavodnf
obsah udaje, klavesa D umoznuje vstup do jiz pofizeného tdaje a opravu
libovolnych znaku.

Porizeni jednotlivych ddaiju
|

Na tomto misté je pro dal3i hladky prabéh zvldddni moznosti datového
editoru uzite¢né vysvétlit typy dat a zplsoby jejich pofizovéni, nebot se
s nimi bude uZzivatel velice ¢asto v prostfedi datového editoru setkdvat. Pro-
stfednictvim vysvétleni typt hodnot, kterych mohou data nabyvat téz zjisti-
te, JAK FAND KE SVEMU JMENU PRISEL, protoZe oznaceni téchto typu je
ndsledujicf:

F...redlné ¢fslo s pevnou Fadovou ¢arkou (se znaménkem, desetinnymi mfs-
ty, bez exponentu) je typ dat, se kterym je mozno provadét matematické
operace (vyrazy se daji s¢itat, odecitat, délit, ndsobit....). Max. rozsah je 19
mist, pocitd se s pfesnosti na 11 mist (u verze PC FANDu s emulaci kopro-
cesoru s presnosti na 14 mist). Je vyuzivan pro tdaje typu CENA, MNOZ-
STVI, VEK, POCET, CASTKA ...

A...znakovy typ , ktery mtize obsahovat libovolné ASCII znaky a jehoz dél-
ka nesmi byt vétsi nez 255 znakd. Pro vasi predstavu opét vycet typickych
proménnych, jez nabyvaji typu A : JMENO, NAZEV, ULICE, MESTO ...

N...numericky fetézec - obsahuje pouze ¢islice 0 .. 9, na rozdil od redlného
¢fsla s timto vyrazem nelze provadét matematické operace. Max. délka je
79 znaku a ¢asto byva vyuzivan v ¢iselnicich jednotlivych agend pro tdaje
napf. CISLO PRACOVNIKA, STROJE, DOMU, ADRESY, ICO ...

D...datum a cas (zdkladni maska je DD.MM.YY’, to je den, mésic, rok).
Doporuc¢end maska je *DD.MM.YYYY’ s ohledem na problém roku 2000.
Muze nabyvat hodnot od 1.1.0001 do 31.12.9999 a programdtor muze
podle potieb tlohy pozadovat zaddni v riaznych podobdch (napf. MM.RR,
to je mésic.rok). Mimo vlastniho data |ze pracovat i s hodinami, minutami,
sekundami, dokonce az se setinami sekund. Dalsi informace o prdci s tdaji
typu D naleznete v kapitole ,PC FAND a rok 2000”.

B...logicky typ, ktery muZe nabyvat pouze dvou hodnot - pravda ¢i neprav-
da (true, false). UZivatel je v konkrétnich aplikacich znd jako dotaz progra-
mu s moznou odpovédi A/N. Vétsinou jejich doplnénim rozhoduje o dal-
$fm sméru zpracovanf tlohy, popf. nastavuje podminky vybéru. Je vyuzivan
pro ddaje typu (ne)vojdk, muz/zena, Zenaty/svobodny ...
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R...redlné ¢islo v pohyblivé fadové cdrce. (od verze 4.0)

T...volny text editovany textovym editorem. Je vyuZivdn hlavné pro rizné
pozndmky, uptesnéni, bliZsi popisy... Jde o jediny typ ldaje, ktery nema
pevnou délku, je moZno ho dodate¢né aktualizovat a rozsifovat az do jeho
maximalni velikosti, kterd ¢ini 65.000 B.

V datovém souboru obsazuje tdaj typu T pouze ten prostor, ktery odpovi-
da skute¢né délce pofizeného textu. Ostatnf tdaje (F, A, N, D, B) zabirajf,
bez ohledu na skute¢né pofizenou hodnotu, prostor, ktery pro tento tdaj
deklaroval autor aplika¢ni tlohy jako maximdlni.

Porizeni dat typu F

Pomocf nize uvedené tabulky si |ze udélat predstavu o tom, jak PC FAND
prezentuje uzZivatelem zadané hodnoty v datovém editoru pfi praci v idajo-
vém médu. Dejme tomu, Ze uZivatel zaddva postupné hodnoty proménné
CISLO (na 2 desetinnd mista):

jak zadd uzivatel ?xer| jak prezentuje PC FAND
5 5.00
15.1 15.10
25.01 25.01
-55 -55.00
-99.99 -99.99

Pokud dojde k chybnému zadanf ¢isla ( misto ¢islic se uzivatel snazil pofidit
pismeno, ¢i specidlni znak, nebo pokud doslo k prekroceni povoleného
rozsahu), PC FAND nereaguje nebo informuje uzivatele zvukovym signa-
lem o tom, Ze je tfeba hodnotu opravit, nebo jeji pofizeni ukon¢it klavesou
Enter.

Porizeni dat typu N
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Numericky typ se pofizuje jako celé ¢islo. Slouzi k ¢iselnému oznaceni sub-
jektt, objektt, ¢innosti a stavii, casto je vyuzivan v riznych ¢iselnicich a pfi
navigaci po databdzi pres vazbové klice v souborech. Pi pofizenf kratstho
udaje, nez je deklarovdno autorem tlohy, se automaticky doplni zleva nuly
(programdtor ma moznost nastavit i zarovndvani zprava). Kdyz napf. uziva-
tel edituje pétimfstné ¢islo pracovnika,vypadd prezentace takto:

jak zadd uzivatel ?:er| jak prezentuje PC FAND
1 00001
125 00125
3001 03001
12548 12548

| zde pfi chybném zadanf (vice nez 5 ¢fslic, snaha o pofizeni pismena nebo
specidlntho znaku), PC FAND nereaguje nebo vyda zvukovy signdl.
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Potizeni dat typu A

Tento datovy typ smi obsahovat libovolné znaky, pfsmena a ¢islice, je ome-
zen pouze délkou, kterou v tloze stanovil programator. Ten mtize téz urcit,
zda bude ddaj zarovnan zleva nebo zprava. Nej¢astéji je tento typ vyuzivan
pro textové tdaje (jméno, adresa, ndzev ¢ehokoliv ...). UzZivatel napf. pofi-
zuje ndzev mésta na 10 mist:

jak zadd uzivatel Emer| PCFAND PCFAND
pri zarovndni zprava pfi zar. zleva
A3 A3 A3
Beroun Beroun Beroun
Pardubice Pardubice Pardubice

Porizeni dat typu D

Datum a ¢as byva velice ¢asto vyuzivanym typem, nebot kromé vlastnf
eviden¢ni hodnoty Ize v PC FANDu vyuZivat datumovou aritmetiku a ze
vstupnich hodnot vypocitdvat fadu zajimavych ¢asovych tdajd. Programa-
tor mtize v uloze vyuZzit rtizné podoby pro vnéjsi zobrazenf (rok, mésic,
den, hodiny, minuty, sekundy, setiny sekund) prostfednictvim tzv. masky.
Nejpouzivanéjsim typem je maska DD.MM.YY (den, mésic, rok), ovsem
vzhledem k roku 2000 by mél byt pouzivédn plny format. Pokud uZivatel
pofidi pouze ¢dst data, doplInf se zbytek z aktudlni hodnoty systémového
data a uZivatel si tak muZze zrychlit pribéh pofizeni. Dejme tomu, ze
v pocita¢i mame dnes datum 10.07.99. Potom pfi masce DD.MM.YY:

jak zadd uzivatel [Enter] jak prezentuje PC FAND
15 15.07.99
20.9 20.09.99
1.1.58 01.01.58
31.12.66 31.12.66
chybné zadané hodnoty datumu:

30.2.94

35.10.90

5.15.92

152
1.123

pfi masce DD.MM.YYYY:
jak zadd uzivatel [Emerl jak prezentuje PC FAND
15 15.07.1999
20.9 20.09.1999
1.1.1958 01.01.1958
31.12.1966 31.12.1966
chybné:

1.1.58

31.12.66

Jiny rok nez aktudlnf je nutno zadat pIné (na 4 mista), PC FAND stoleti
nedoplriuje. PC FAND 4.1 a vy3e: |ze zadat jen 2 cifry roku, stoleti se doplni
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dle standardnich pravidel viz. kapitola ,Konfigurace PC FANDu*, popis pro-
gramu FANDINST parametr ,Posun implicitntho stoleti”.

V pripadé zaddnf neexistujiciho data nebo pfi nedodrzenf vstupni masky je
opét vyddno chybové hldseni, kdy uzivatel musf stisknout kldvesu @] a
datum opravit.

Pofizeni dat typu B

Logicky typ s hodnotami pravda a nepravda umoziiuje sledovat a identifiko-
vat urcité stavy, popf. potvrzovat dalsi smér zpracovani dlohy. V datovém
editoru se implicitné predpokladd hodnota false (nepravda), kterd je pre-
zentovand pfsmenem N. Tzn., Ze i Enter na prazdné hodnoté vyrazu vytvorf
N. Pokud nésledné dojde ke zméné stavu, sta¢i na mfsté vyrazu napsat A a
hodnota je zménéna na true (pravda). Pokud uzivatel zaddva hodnotu A
nebo N, nemusf ji potvrzovat kldvesou Enter, datovy editor ho automaticky
posouvd k pofizenf dal$iho tdaje ve vété datového souboru.

Porizeni dat typu R

Hodnotu tdaje typu R Ize psét piimo v exponencidlnim tvaru nebo stejnym
zpusobem jako hodnoty tdaje typu F.

Porizeni dat typu T

Priklad:

32

Hodnotami tohoto typu mohou byt nékolikastrankové texty véetné oddélo-
vacu, odstavcd, rdmecku, fidicich kédu pisma v maximalni celkové délce
65.000 B. Jednotlivé tdaje typu T jsou editovany textovym editorem. V da-
tovém editoru jsou vétsinou prezentovany jednou teckou v pfipadg, Ze je
volny text prazdny nebo hvézdickou *, kdyZ volny text jiz prazdny nenf.
Potom se uZzivatel do volného textu dostdva stiskem kldvesy Insert a muize
jiz existujici text upravovat, prohlizet nebo rusit. Pohybovat se po tdajich
typu T také umozriuji kombinace klaves. Pokud jste uvnit¥ tidaje, Ctrl-Home
vam umozni pfechod do pfedchozrho a Ctrl-End do ndsledujictho volného
textu.

Dejme tomu, ze v datovém editoru mdme na obrazouce soubor druhti
povoldni ve tvaru:

Profese Poznémka
Kominik .
Zednik *
Pravnik .
Gynekolog *

U profesi, kde je v udaji Pozndmka pouze tecka, Ize volny text zacit
editovat pfimo prunim pismenem textu, program prejde do textového
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editoru a celd Pozndmka muze byt dopinéna. U profesi s hvézdickou jiz
musime do textu Pozndmky vstoupit pomoci kldvesy Insert. A tak se ndm
muze stdt, ze po stisknuti Insertu u profese Gynekolog se objeuvi text znént:

PoSetilec a 3toural, kter§y hledd problémy tam, kde normélni
&lov&k nachazi radost a poté&Seni.

Z volného textu se klavesou B opét uzivatel vraci do prostiedr datového
editoru a mize pokracovat v editaci datového souboru.

Porizeni celych vét
|

Nynf, kdyz jsme si vysvétlili pofizovanf jednotlivych typt dat, mizeme prejit
k problematice pofizovdnf celych vét. Véta datového souboru je mnozi-
nou poloZek riiznych typu dat (napf. vétou je jedna adresa v adresdri, kterd
obsahuije tidaje JMENO, ULICE, PSC, MESTO, TELEFON, FAX, POZNAM-
KA).

V podstaté existuji dva zakladnf zpusoby editace, bud pres automaticky
rozvrh obrazovky nebo do programatorem predepsaného formulare (mno-
hem castéjsi zptsob).

Automaticky rozvrh - jestlize autor programu nevytvofil pro editaci dat
formuld¥ (vizudlni podobu obrazovky pro vstup dat), PC FAND provadi au-
tomaticky rozvrh obrazovky. Jeho vyslednd podoba je dédna délkou jednot-
livych vét (a tim i pozadavky na zobrazovaci plochu).

V pfipadé, Ze se véta vejde na jeden fadek obrazovky, je v prvnim fadku
edita¢ni oblasti obrazovky seznam ndzvti jednotlivych ddaju véty datového
souboru (je to vlastné hlavi¢ka tdajt) a pod nimi jsou zobrazeny jednotlivé
véty. Takto se vejde na obrazovku celkem 22 vét.

Pokud je véta del3f nez fddek obrazovky (80 znaku), rozvrhne se misto pro
editaci tak, Ze se st¥idaji fadky s hlavickami ddaju s fadky pro vlastnf pofize-
ni. V tomto pfipadé se pro kazdou vétu opakuji hlavi¢ky tdajt a na obra-
zovku se vejdou najednou pouze 1 az 4 véty. Jednotlivé véty jsou vizudlné
oddéleny radkem, ktery je tvoren znaky — .

Pokud je rozsah véty delsi nez kapacita jedné obrazovky, rozdéli se edito-
vané tdaje do nékolika obrazovek, které se pak pfi editaci stfidajt.

Pofizeni do formulaFe - je pouzivanéjsi zptisob, nebot programator maze
diky formulafum znacné zprehlednit proces pofizenf( i ndsledné aktualiza-
ce dat a programu dodat vzhledné&jsi tvar. | komunikace s uZivatelem je
v tomto pripadé na vys3i trovni, nebot programator mize obohatit formu-
[&F o rtizné vysvétlivky, sdélenf a odkazy na ¢iselniky, ndpovédné texty ...

Pro editaci je mozno vybrat pouze podmnozinu tdajl véty, nastavit para-
metry editace, mtze byt i stanoveno poradi v jakém maji byt jednotlivé
Udaje pofizovény tak, aby bylo pofizeni maximalné logické a ticelné.
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Pohyb po souboru

Pri editaci dat v obou rezimech pofizenf se po vétach a ddajich datového
souboru uzivatel pohybuje pomocf datového kurzoru, ktery je na obrazov-
ce vyznacen barevnym odstinem (je vysvicen). Vzhledem k tomu, Ze pfi
editaci datového souboru dochdzf k prolinani vsech tif zdkladnich médu,
uvddime zde vyznamy klaves tak, jak funguji v jednotlivych médech po-
stupné od tdajového, pies pofizovact, az k edita¢nimu médu. Vyznam kla-
ves mlzZe byt autorem aplikace zménén.

Editace jednoho Gdaje

Editace jednoho tdaje probihd tak, Ze datovy kurzor se nastavi na dany
tdaj, po stisknuti prvniho znaku (nebo stiskem kldvesy Insert) prejde editor
do ddajového médu a uvnitf tdaje se objevi blikajici kurzor, ktery presné
identifikuje mfsto, kde probfhd vlastni editace znaku. Vyznam klaves
v tdajovém médu je tento:

klavesa (kombinace) ~prakticky vyznam
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ol

na predchozf znak v tdaji

Ll

na nasledujici znak v tdaji

~| naprvniznak v tdaji

o)

na posledni znak v tdaji

=B

maZe znak pod kurzorem

o | maze znak vlevo pred kurzorem a presouvd kurzor na pozici vymaza-

space

ného znaku

Enter] ukoncenieditace tdaje (z libovolné pozice kurzoru v editovaném tda-

ji)

preruseni editace a obnoveni ptivodni hodnoty tdaje. UZite¢né tehdy,
kdyz omylem (vétSinou pfi zavodech s ¢asem) uZivatel za¢ne editovat
Udaj, jehoz obsah nechtél prepsat. Esc mu ptivodni hodnotu ,zachrani”

pfepind rezim vkldddnf a prepisovani znaku. Implicitné je nastaven re-
Zim vkladanf (pfi doplnénf znaku do jiz existujici ¢asti tidaje se ¢dst vpra-
vo od doplnéného znaku posune, rezim prepisovani zaménf ptvodnf
hodnotu znaku nové vloZzenou hodnotou, ostatni znaky zustdvaji na
puvodnich pozicich). Stejnou sluzbu jako kldvesa Insert vam prokdze i
kombinace klaves [ ctl +E.

kldvesa umoznuje dodat diakritiku (hdcek, ¢drku) pfi podpore ndrodni-
ho prostiedi. Sta¢i najet kurzorem na pozadované pismeno a stisk kld-
vesy Ej nabidne diakritiku (u nékt. pfsmen, napf. u, o nabizi postupné

|
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viechny jednotlivé moznosti, tzn., Ze kazdy dalsi stisk @ zobrazi nové
diakritické znaménko).

tato kombinace kldves umozni volbu typu kldvesnice (opét podpora
ndrodniho prostied). Po stisku této kombinace kldves je nabidnuta volba
v komunika¢nim vybérovém okné.

Editace nové véty

V pofizovacim médu, kdy se uZivatel pohybuje pouze po jiz pofizené ¢dsti
véty mlze vyuZit tyto kldvesy:

klavesa (kombinace)
E]
=]

prakticky vyznam

na predchozi ddaj ve vété

na ndsledujici (jiz pofizeny) tdaj ve vété

na prvni tdaj ve vété

na poslednf jiz pofizeny tdaj ve vété

na nasledujici idaj (z posledniho tdaje na novou vétu)

prechod do tdajového médu u jiz pofizenych ddajt

na zacdtek dalsf véty (v tomto pfipadé budou doplnény dosud needito-

vané tdaje prazdnymi hodnotami, pokud pro jejich pofizenf nejsou na-
programovany logické kontroly, které prazdnou hodnotu nepfipousti)

prechod do edita¢ntho médu

duplikace hodnoty tdaje z pfedchozi véty
pfepinace (viz samostatnd kapitola)

navigace po databdzi (nadfizené soubory)

uloZenf aktudIniho stavu datového souboru na disk

ukoncuje editaci daného souboru s ulozenim vsech provedenych zmén
na disk (mimo ddaju nedoeditované véty)

Editace porizenych vét

V edita¢nim médu (prohlizent, popt. nasledné aktualizace jiz pofizenych
vét datovych soubortl) slouzi k pohybtm po souboru tyto klavesy:

klavesa (kombinace)

=
=

prakticky vyznam

na predchozi tdaj ve vété

na nasledujicf tdaj

na ndsledujici editovatelny tdaj

na prvni tdaj ve vété
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klavesa (kombinace)

36

prakticky vyznam

na poslednf ddaj ve vété

na predchozi vétu (pokud je vice vét na obrazovce)
na nasledujici vétu (pokud je vice vét na obrazovce)
na pfedchozf stranu

na nasledujici stranu

na predchozi vétu (i uvniti volného textu)

na ndsledujicr vétu (i uvnitt volného textu)

na zacdtek souboru (na prvni vétu)

na konec souboru (na posledni vétu)

prechod do tddajového mdédu u pofizenych udaju
pfechod do pofizovaciho médu

obnova podmnoziny (pouze tehdy, pokud byla definovana)
hledani véty podle hodnoty klice

hledédni podle pofadového ¢isla véty

duplikace tdaje z pfedchozi véty souboru s dotazem na piepsdni exist.
hodnoty A/N

prepinace (viz samostatnd kapitola)

akce (viz samostatnd kapitola)

navigace nahoru (nad¥izené soubory)

navigace dolt (podfizené soubory)

navigace po viech souborech

ndvrat do podfizeného souboru s prevzetim hodnoty

navigace nahoru s prevzetim hodnoty

uloZeni aktudIniho stavu souboru na disk bez ukoncent jeho editace

ukoncuje editaci aktudlniho souboru s ulozenim provedenych zmén na
disk

Stranou se rozumi obsah jedné obrazovky p¥i editaci bez ohledu na to,
kolik vét je na ni v té chvili zobrazeno.

Pokud se na obrazovku vejde pouze jedna véta, jsou blokovény Sipky naho-
ru a dolt a na pfedchozi vétu se dostanete pomocf kldvesy , na nasledu-
jici vétu kldvesou . Pokud je na obrazovce zobrazeno vice vét, Ize se po
nich pohybovat pomoci sipek nahoru a dolti. Univerzdlnimi kldvesami pro

pohyb mezi vétami jsou ve vSech pfipadech kombinace [cti |+

"] a

el +.
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Pri editaci souboru, kdy jedna datova véta zabird vétsi ¢ast obrazovky (popf.
celou), md uZzivatel ¢asto snahu prejit na prfedchozi (ndsledujici) ddaj ve
vété Sipkou nahoru (dolt), coz standardné N E L Z E, pfestoZe k tomu
rozmisténf Gdaju svadi. Pohyb l|ze realizovat pouze kldvesami E a B/
pokud autor aplikace tento stav nepfeprogramuje.

Mezi tdaji zobrazenymi datovym editorem mohou byt i tdaje, které nelze
editovat (vypocitané tdaje, popf. ldaje se zakazem editace, coz znamen4,
Ze autor programu nepovolil jejich editaci). Tyto tidaje jsou pfi prochdzenf
souboru prostfednictvim kldvesy preskakovdny bez moznosti zménit
jejich obsah.

V edita¢nim médu datového editoru Ize pouzit i dal$i kombinace klaves,
které provadéji velice uzite¢né akce:

klavesa (kombinace) prakticky vyznam

[cul I+E vymeénf aktudlnf vétu s pfedchozi vétou (aktudlni je ta véta, na které je
nastaven datovy kurzor)

_ctn J+=]  vymeniaktudini vétu s ndsledujict
+E] vyvoldni FANDovského kalkuldtoru (viz samostatna kapitola)

+E] zrusi (vymaze) aktudlni vétu, tzn. tu, na jednom z jejichz tdajti je nasta-
ven datovy kurzor. POZOR - pokud byla uzivatelem vybrana podmno-
Zina vét z datového souboru, zeptd se po volbé Ctrl-Y PC FAND pro
jistotu: Smazat celou podmnoZzinu? Kladnd odpovéd zplisobi vymaz
viech vét vybrané podmnoziny datového souboru (nechtic takto Ize
pfijit o potfebnd data), zdpornd odpovéd znamend vymaz té véty, na
které byl nastaven datovy kurzor, ESC zrusi dotaz a FAND neprovede
nic.

@+@ vlozi prdzdnou vétu na misto datového kurzoru a prejde do rezimu
porizenf. Véta s nastavenym kurzorem je posunuta ddle a na jejim pu-
vodnim mfsté je prazdna véta pripravena k editaci. VloZit Ize pouze
jednu prazdnou vétu

+@ obnovi plivodni obsah pravé editované véty (véetné volnych textu), zrusi
provedené zmény ve vété

+\_W] preskoci zbyvajici tidaje v pravé editované vété a odskoci na zacatek
pristi véty

Vyse uvedené vyznamy klaves i jejich kombinacf plati v prostfedi datového
editoru standardné. Programdtor ma navic moznost cokoliv predefinovat,
doplnit pro rtizné klavesy i jejich kombinace dalsi konkrétni vyznamy a , zpu-
soby chovani” pro pfipad jejich pouZiti. O téchto moznostech pak konec-
ného uzivatele dlohy informuje prostfednictvim dokumentace, pomocnych
textt i hlasenimi a zprdvami pfimo na obrazovce.
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FANDovsky kalkulator

38

Stiskem kombinace kldves @+E] v datovém i textovém editoru mutze
uzivatel vyuzit vyhod jednoduchého, ale velice uzite¢ného pomocnika -
kalkulatoru, s jehoz pomocf Ize provadét vypocty na spodnim fadku obra-
zovky (véetné moznosti prebirani vysledku na misto kurzoru ...), kde po
vyvolanf kalkuldtor nahrazuje pomocné texty k funkénim kldvesam vyzvou:

Vypod&itej: a volnym mistem pro zaddni vzorce vypoctu.

Ve vypoctech muize uzivatel bézné pouzivat ¢iselné i textové konstanty,
operdtory, pfeddeklarované a uzivatelské funkce PC FANDu i tdaje z pravé
editované véty datového souboru a souborti k nému nadfizenych (pokud
znd ndzvy jednotlivych ddaju tak, jak je nazval programdtor v tloze).

To znamend, Ze kromé béznych aritmetickych vypoctl |ze napf. fetézit
textové Udaje, pocitat v reZimu datumové aritmetiky, misto vypisovanf hod-
noty Udaje z editované véty sta¢i pouZzit ve vzorci jeho ndzev. Vzorec vypo-
¢tu muZe byt typu textovy fetézec, ¢islo, logicky typ.

s

V béznych vypoctech vystaci vétsiné uzivatelt vyuziti ¢iselnych operdtord,
které kazdy znd z kalkulacky. Priorita vypoctu je stejnd jako v bézné mate-
matice a dd se také korigovat pomocf kulatych zavorek ():

+ scitani

- odcitani

* ndsobenf

/ déleni

Pro slozitéjsi matematické a technické vypocty Ize téz pfimo v prostredi
kalkuldtoru vyuZzivat i tyto standardnf aritmetické funkce (mfsto hodnoty ¢is.

vyraz si predstavte bud konkrétni hodnotu dosazenou uzivatelem nebo opét
ndzev proménné datového souboru, ze kterého byl kalkuldtor vyvoldn):

funkce prakticky vyznam
pi Ludolfovo ¢islo

abs (&is.vyraz) absolutni hodnota
int (&is.vyraz) cela ¢ast
frac(&is.vyraz) desetinnd ¢ast

sqr (8is.vyraz) druhd mocnina
sqrt (&is.vyraz) druhd odmocnina
sin(&is.vyraz) sinus

cos (&is.vyraz) cosinus
arctan(¢is.vyraz) arcustangens
In(&is.vyraz) pfirozeny logaritmus
exp (&is.vyraz) exponenciela
random generdtor ndhodnych ¢isel z intervalu <0,1>
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PRIKLAD:

Vlastni vypocet je proveden ihned po potvrzeni zadaného vzorce kldvesou
@. Vysledek |ze pouZzit pro dalsi vypocet napf. tak, Ze Sipkou doprava,
popf. kldavesou B/ uzivatel presko¢f za vypocitanou hodnotu a doplnf dalsi
vstupni veli¢iny pro novy vypocet. Takto |ze vyuzivat mezivysledku, pokud
uzivatel klavesou B (nebo kombinaci [ ctr +@) neopusti rezim kalkulato-
ru.

Kombinaci kldves [ ct | +@ Ize obnovit poslednf zadany vzorec (vyplati se
u delsich zadanf s potfebou zmény dil¢ich vstupnich hodnot).

Dalsi uzite¢nou vlastnost ma kalkuldtor v tom, Ze umoznuje uZivateli pre-
vzit hodnotu vysledku do toho tidaje editované véty, ze kterého byl kalkul&-
tor vyvoldn. Pfenesenf vysledku je provedeno po stisknuti kombinace kl&-
ves | ct +@, je vsak tfeba, aby typ vysledku souhlasil s typem tidaje a aby
hodnota neprekrocila rozsah tdaje tak, jak ho definoval autor programu. To
platf pro datovy editor.

V textovém editoru po vyvoldni kalkuldtoru a provedeni vypoctu |ze vysled-
nou hodnotu kombinaci klaves [ ct | +E] také prenést - a to na misto kurzo-
ru (na pozici, ze které byl kalkulator vyvolan).

Dejme tomu, ze je dnes 08.06.99 a ze uzivatel vyvolal kalkuldtor z takovéto
vety:

Jméno Ulice psé M&sto DatNar MesPlat
Novak Letni 55 470 01 Ceska Lipa 05.05.55 5200

Potom Ize pomoci FANDouského kalkuldtoru vykouzlit nap¥. ndsledujici
vyYpocty:

Zadany vzorec Ente] FANDem prezentovany vysledek
rsudi ’+Jméno+’je mrkev’ Ssudi Novak je mrkev
Jméno+M&sto Novak Ceska Lipa
(today-DatNar) /365 44.123287671

MesPlat*12 62400

(10+100) /11+10 20

1+1 2

sqgr (10) 100

sqgrt(9) +3 6

Kalkulacku Ize pouZzit jako nouzové feseni na tdajich typu D (datum) pfi
problémech se zobrazenim roku 2000. Viz. kapitola PC FAND a rok 2000.
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Funkéni klavesy

O funkénich klavesach jsme se jiz zminili v Gvodu popisu datového editoru,
takZe zde se mtizeme pfimo vénovat jejich vyznamu a moznostem. Navic
jsme do této kapitoly logicky vélenili i nékteré problematiky, které majf
s vyuzitfim funkénich klaves hodné spole¢ného a bez jejichz zvladnuti by
uzivatel nemohl stoprocentné vyuzivat véech moznosti, které mu datovy
editor a PC FAND dava.

Muzeme zopakovat, Ze po vyvolanf datového editoru a pfi préci v jeho
rezimu je uzivatel neustdle na spodnim fadku obrazovky informovan o tom,
které funkeni klavesy jsou pravé pouzitelné, a co se po jejich vyvolanibude
dit. Obsah je proménlivy a zdvisi na tom, k ¢emu prdvé uZzivatel datovy

editor vyuzivd. Ndsleduje blizsi popis moznosti a vyznamu jednotlivych funke-
nich kldves (standardnf vyznam).

F2 - porid' (edif)

F3 - hledej

Pomocr této kldvesy uZivatel prepind mezi dvéma médy prace v datovém
editoru - mezi médem edita¢nim a pofizovacim. Pokud se uzivatel nachdzi
v reZimu pofizeni novych vét, tzn. v reZzimu pofizovacim, m(iZe se pohybo-
vat pouze po jiz pofizené ¢dsti aktudIni véty a nemd povolen pohyb po
vétdch predchozich (jiz pofizenych). V tom pfipadé na spodnim radku vidf
F2-edit, coZ znamend, Ze mu stisk této kldvesy umoznf prejit do médu
edita¢niho, kde je moZzny pohyb po viech jiz pofizenych vétdch (i s moz-
nosti aktualizace ddaju).

Pfechodem do médu edita¢ntho stiskem kldvesy zUistanou v editova-
ném souboru pouze celé véty (pofizené ve viech tdajich véetné potvrzenf
posledniho editovatelného tdaje véty klavesou @) a posledni nedokon-
¢end véta je ztracena. V okamziku, kdy uzivatel pfejde pomocf klavesy @
z pofizovacitho médu do edita¢niho, se ménf i obsah spodniho fadku obra-
zovky. U kldvesy @ se zméni text na F2-po¥id.

Tato kldvesa umoziiuje vyhleddvat véty v editovaném souboru podle jejich
klice, pokud autor programu pro dany soubor kli¢e definoval. Kli¢ je ddaj,
popf¥.skupina ddaju, které bud jednozna¢né definuji kazdou vétu soubo-
ru nebo pfi povoleném opakovani kli¢a ukazuji na prvni vyskyt véty
s hledanou hodnotou kli¢e (Napf. v matri¢nim souboru pracovnikt je to
napf. ¢islo pracovnika, v Gctové osnové ¢islo tctu, v adresdfi firem jejich
ICO...).
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Po stisknuti kldvesy @ si PC FAND vyzdda hodnotu kli¢e. Po jejim zadanf
vyhledd pfislusnou vétu a nastavi na ni datovy kurzor. Pokud vétu s danym
klicem v souboru nenajde, muze vydat chybové hldseni

Sy .
!

F10! v&ta neexistuje anastavidatovy kurzor na nejblizsi vétu s vyss
hodnotou klice, nez ktery byl pozadovan.

Programdtor muze uzivateli zpfistupnit i rezim pfiblizného hledanf, kde se

datovy kurzor nastavi na nejblizsi vété podle zadaného klice, ale chybové
hldseni se nevypise.

Dalsi velice uzite¢nou moznosti je vyuziti takového médu editace (musf
nadefinovat programator), ktery umoZznuje postupné vyhledavanf. S kaz-
dym zadanym znakem z kldvesnice se kurzor nastavi na prvnf vétu, kterd
obsahuje hledanou posloupnost v kli¢ovém Udaji. Plati pro textové tdaje,
typ AaN.

Pro tplnost opakujeme, Ze v souboru Ize mimo hleddni podle klice vyhle-
ddvat vétu i podle jejiho porFadového &isla v souboru pomoci kombinace
klaves @+ @.Tento zpusob je prakticky hlavné tehdy, kdyz uzivatel pri
vyuziti automatické sestavy s vypisem chybnych vét ma informaci i o jejich
poradovych ¢fslech a pfi ndsledné opravé chyb si takto maze vyrazné urychlit
proces jejich vyhledavénfa naslednych oprav.

F4 - duplikace

Tato funkéni kldvesa umoZznuje kopirovat do aktudlniho tdaje hodnotu
z téhoz Udaje predchozi véty v editovaném souboru. Funguje i pro volné
texty, coZ znamend, Ze pouhym stiskem této kldvesy Ize kopirovat i nékoli-
kastrdnkové texty.

Pokud uzivatel tuto kldvesu stiskne na nenaplnéném ddaji v médu pofizo-
vacim, probéhne duplikace automaticky a datovy kurzor se pfesune na dal-
$i idaj v pofizované vété. To samoziejmé neplati p¥i editaci prvnf véty dato-
vého souboru, nebot zde jesté nenf odkud duplikovat, zde je nutno viechny
ldaje poridit.

V ostatnich pripadech (pfepis jiz existujiciho tdaje) Ize téz kopirovat hod-
noty ddajii z predchozf véty, ale pro jistotu a pro lepsi zabezpecenf dat
pfed nechténymi zménami si PC FAND od uZivatele vyzadd souhlas s pro-
vedenim duplikace. Kladnd odpovéd zplisobf piepsani ptivodni hodnoty
Udaje, zaporna duplikaci neprovede.

F5 - prepinace

I
Vzhledem k tomu, Ze v datovém editoru Ize vyuzivat nékolika typt prepina-
¢u, jejichz pouziti ovliviiuje i programadtor tim, Ze jejich ovladani muze ko-

ne¢nému uzivateli aplika¢nich dloh zakdzat (zablokovat), nebudeme probi-

4
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rat jednotlivé mozné kombinace povolenych stavii, ale vysvétlime prepina-
ce tak, jak funguji tehdy, kdyZz jsou uzivateli pIné k dispozici.

Po stisknuti kldvesy @ v prostiedi datového editoru se ve stfedu obrazov-
ky objevi nabidka s ttmito moznostmi:

— zapnout-vypnout —
Duplikaci
Tabelator
Aditiuni zmény
Kontroly
Uarovani

Volba , Varovani“ je
od verze PC FANDu
4.0.

Z uvedenych prepinact se nastavuji pro jednotlivé tdaje duplikace a tabe-
[dtor, pro cely editovany soubor ty ostatnf. Vsechny prepina¢e mohou byt
ve stavu ,,zapnuto” nebo ,vypnuto”. Kazdé potvrzenitoho kterého prepi-
nace méni jeho nastavenou hodnotu pro editovany tdaj (soubor) na opac-
nou.

V pfipadé, Ze chce uzivatel ménit stav prepinace pro jednotlivé tdaje, musi
na nich byt nastaven datovy kurzor. Jinak feceno: duplikaci a tabelator Ize
nastavit pouze pro ten tdaj, na kterém je pravé nastaven datovy kurzor.

UZivatel se mlizZe setkat i s tim, Ze se mu nepodaif pro nékteré tidaje prepi-
nace nastavit. Nejde ani o nadpfirozeny jev ani o chybu PC FANDu, ktery
rozlisuje ddaje uloZené a vypocitané. Vypocitané tdaje nejsou pevné ulo-
Zeny na disku, ale jsou prezentovdny na zakladé programatorem stanove-
nych vazeb a vypoctt pouze v okamziku prace s aktudlni vétou. Protoze
jejich zobrazent se fidi vlastnimi pravidly, pfepinace u nich nemajf Zadny
smysl, pfestoze datovy kurzor na vypocitany tdaj nastavit Ize (pfepsat aktu-
alnf hodnotu vypocitaného tdaje se vdm vsak nepodafi).

PodmnoZinu - miZe uZivatel vypnout v piipadé, Ze predtim bud sam néja-
kou definoval pres funkéni klavesu F6 -akece (Novd podmnozina) nebo
tehdy, kdyz byla podmnoZzina vytvorena programem. Dalsi potvrzeni
této volby opét aktivuje ptivodné definovanou podmnoZzinu vét (na
obrazovce je prezentovdno odlisnym zabarvenim vybranych vét - stan-
dardné jasnd bild). Pokud v prabéhu editace aktudlniho souboru nebyla
zadnd podmnozina vét definovdna, nestane se po volbé tohoto prepi-
nace nic.

Duplikaci - jsme vysvétlili jiz p¥i popisu moznosti funkeni kldvesy @. Zde
jde navic o to, ze duplikace mtize byt nastavena jako automaticka. To
znamend, Ze se provadi hlavné v rezimu pofizeni novych vét tehdy,
kdyZ se obsah né&jakého Udaje ve vétdch opakuje. UZivatel si tak sam
muZe zrychlit a zracionalizovat proces pofizeni dat.
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Prakticky se nastavenf duplikace provaditak, Ze uzivatel najede kurzo-
rem na ten Udaj, u néjz chce nastavit automatickou duplikaci, stiskne

kldvesu 5] a potom bud najede Sipkou na slovo Duplikace a potvrdi
kldvesou [Enter], nebo pouze stiskne klavesu @ Nastaveni duplikace

tdaje je graficky zndzornéno sipkou dolt | po pravé strané ndzvu dda-
je v prvni zobrazené vété aktudlniho datového souboru.

V ndsledujici pofizované vété se pak automaticky zkopiruje hodnota
Udaje z predchozf véty, aniz by uzivatel musel tento Gdaj pofizovat a
ndsledné potvrdit kldvesou @] V pfipadé, Ze je hodnotu automaticky
duplikovaného tdaje tfeba zménit - staci se Sipkou doleva vrétit na tidaj
a prepsat jeho hodnotu. Od tohoto okamziku se bude duplikovat nové
zadand hodnota.

Tabeldtor - ma naopak pouziti hlavné v editatnim médu a to hlavné tehdy,
kdyZ uzivatel potfebuje aktualizovat pouze jeden, popf. vice tdaju ve
vété. Pak stacf tyto vybrané tdaje tabeldtorem oznacit a datovy kurzor
se pfi prochdzeni souboru pomoci kldvesy @ zastavuje pouze na
Udajich s nastavenym tabeldtorem. Pokud neni nastaven ani jeden tabe-
lator, kurzor se zastavuje na vsech tdajich.

Dejme tomu, Ze ve vété adresare, kterd obsahuje tdaje FIRMA, JME-
NO, ULICE, PSC, MESTO, TELEFON, FAX chceme opravovat pouze tidaje
JMENO a MESTO. Provedeme to tak, e kurzorem najedeme na tdaj
JMENO a stiskneme kldvesu E] Nyni stacf stisknout kldvesu \E] acely
postup zopakovat i pro tidaj MESTO. Pfi ndsledné editaci se ndm dato-
vy kurzor po stisknuti kldvesy Enter bude nastavovat pouze na oznace-
nych tdajich.

Graficky je nastaveni tabeldtoru zndzornéno symbolem 4 po pravé stra-
né ndzvu tdaje u prvni zobrazené véty editovaného datového souboru.
Kdyz je pro tdaj nastavena duplikace i tabeldtor soucasné, informuje o
tom uZzivatele symbol y. V tomto piipadé se tidaj bude duplikovat, ale
kurzor zlistane na tomto Gdaji - mozZnost snadné tGpravy hodnoty.

Aditivni zmény - jsou programdtorem stanovené zmény hodnot dat v nad-
fizenych souborech k tomu, ktery je pravé editovan. Napt. ze souboru
pifjml a vydajt lze p¥imo aktualizovat stav skladu na zdkladé pohybu
zbozi. Pokud uZivatel vypne provddéni aditivnich zmén, PC FAND zob-
razi v pravém rohu spodniho radku obrazovky indikaci ve tvaru #a.
Vétsinou je viak zddouci, aby kone¢ny uzivatel tuto moznost nemohl
vyuzit - programdtor to muze zabezpecit programem. Stejny efekt zp-
sobi'i referen¢nf integrita - to je zabezpeceni vazeb nadfizeného soubo-
ru na soubory podfizené.
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F6 - akce

Kontroly - zde jde o programdtorem definované logické kontroly sprdvnosti
vstupnich dat. Sice zde existuje jedna ,klicka“, ale jeji pouZziti muze
pfivodit ndsledné problémy pfi zpracovani dlohy. Po stlacent kldvesy
@ pfi chybovém hldsenia preskoceni chybného tdaje Sipkou doprava
Ize naprogramovanou kontrolu obejit - NEDOPORUCUJEME pouZivat.
Vypnuti kontrol je téZ indikovdno v pravém spodnim rohu obrazovky
symbolem #L. | to mUzZe programadtor zakazat a potom lze ukoncit edi-
taci véty pouze pri splnénf viech logickych kontrol.

I

Varovani - ,ru¢ni” vypnuti varovdnf. V levém dolnim rohu obrazovky se
zobrazf ?. Varovani predstavuje stejny mechanismus jako kontroly, ale
na rozdil od nich nejsou zdvazné, jde jen o informativni hldseni. Tato
volba je v PC FANDu od verze 4.0.

Vzhledem k tomu, Ze jak aditivni zmény, tak i logické kontroly nejsou
v programech samotic¢elné, ba naopak jejich vypnuti muze zptsobit zna¢-
né problémy v ndslednych zpracovénich, doporucuje se jejich pfipadné
vypindni pouze ve vyjime¢nych piipadech.

Uvodem této kapitoly je tfeba zdtiraznit, Ze pravé zvladnutim zde uvedené
problematiky zfskdvd kone¢ny uZivatel FANDovskych aplika¢nich progra-
mU mocnou zbrari pro rozsiteni zakladnich moznosti jakéhokoliv progra-
mu aplikace PC FANDu. Z libovolného souboru dat si totiz muze operativ-
né podle své okamzité potieby vytvdiet svd vlastni vybérovd setienf a tiskové
sestavy. Nijak tim nemuze zasahnout do programu, porusit uspofddani dat
a hlavné nemusf cokoliv védét o zpracovdvaném programu ¢i o programo-
vanf vlibec.

Proto doporucujeme studovat obsah této kapitoly peclivé a podrobné. Ide-
dlnfm zpusobem jak rychle zde uvedené moznosti vstiebat, je praktické
odzkousenf na skute¢nych datech v jakémkoliv FANDovském programu.

Je dobré zacit od jednodussich pfikladii a postupné za pomoci této pfi-
rucky zvladat i ndaro¢néjsi akce se soubory dat. Cas vénovany studiu moz-
nosti funkéni kldvesy F6 se vam mnohondsobné vrati v tom, Ze budete
schopni z jednotlivych agend ziskavat kdykoliv i takové informace, které

vlastni programové feseni nenabizi formou nabidek, pfehledu ¢i sestav.

Pokud hned napoprve vie nepochopite, nehdzejte flintu do Zita a vratte se
ke ctenf této kapitoly tehdy, az budou vase hvézdy v optimdlnim postavenf
- vyplati se to. Pro lepsi pochopitelnost jednotlivych moZnosti jsme az na
toto misto prirucky zaradili vysvétleni nékterych obecné platnych proble-
matik PC FANDu (vybér ze seznamu, logické operdtory, syntaxe zdpisu
jednotlivych datovych typt ...), nebot jejich praktické vyuziti spadd prave
sem.
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Po stisknuti kldvesy F6 - akce v edita¢nim médu datového editoru vam
nabfidne PC FAND vybér z téchto moznost:

Eontroly

Hova podmnoZina
Graf

THidit

pficemz volba T¥idit je zobrazena pouze tehdy, kdyZ uZivatel pracuje
v prostiedi datového editoru se souborem, ktery nenf indexovy.

Opis - Pomoci této volby Ize realizovat vytvoreni a potom i tisk jednodu-
chych sestav z pravé editovaného datového souboru (AUTOREPORT).
Konec¢nou podobu vystupni sestavy je vsak mozno jesté blize konkreti-
zovat pomoci dal3ich voleb a zaddni parametrti. Po volbé ¢innosti Opis
ndsleduje dal3f nabidka:

vyberte udaje pro tridéni

Jmeno Ulice PSC Mesto
Telef Fax DatNar  Kc Vek

Okres Kraj

F2-vzestupné Fi-zrusit F9-poradi  >-sestupné Tl

Prostfednictvim tohoto komunika¢niho okna méd uzivatel moznost pred
vlastnim opisem souboru (vybrané podmnoziny vét) stanovit, podle kte-
rého Udaje, popf. tdaju, ma byt nejprve soubor setfidén.

Pomocf Sipek se |ze pohybovat po jednotlivych ndzvech tddaju dané
véty (aktudlni nastaveny tdaj je vzdy vysvicen). Symbol - pred ndzvem
Udaje znamend, Ze nejde o fyzicky uloZeny tdaj, ale o vypocitanou
hodnotu, se kterou ale muZe uZzivatel bézné pracovat (bez moznosti
zménit jeji hodnotu editac).

Stiskem kldvesy E] na vysviceném ndzvu tdaje sdélite PC FANDu, Ze
podle tohoto Udaje chcete setfidit editovany soubor vzestupné. Stis-
kem kldvesy [F3] mtiZete svou volbu zrusit, pokud jste sviij zdmér zméni-
li (opét vsak musi byt kurzor na tom tdaji, jehoz oznaceni chcete zru-
Sit).

Vzhledem k tomu, Ze mutizete soubor t¥idit podle nékolika ddaju sou-
¢asné a ne vzdy jsou tyto tdaje sefazeny tak, jak vdm to pravé vyhovu-
je, 1ze pomoci kldvesy @ poradi tdajii zménit tak, aby vlastnf tffdéni
probihalo logicky. Pokud na vybraném tdaji stisknete @, Udaj se rozb-
likd a vy muzete pomoci Sipek presunovat tidaj na libovolné misto. Kla-
vesou E nebo @ pak ddte pokyn, Ze jste spokojeni s timto poradim.
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Pokud chcete tfidit podle nékterého z tdaju sestupné, pouzijte kldvesu
E (napt. kdyZ chcete tridit text. Gdaje od Z k A ). Kldvesou @ pak
nakonec davéte PC FANDu najevo, Ze jiz mdte vybrdno, a Ze mutize
zacit s tiidénim.

Takto vyvolané tfidéni se provddi pouze pro potieby vytvorenf sestavy,
jde o automatické docasné tridéni, a datovy soubor zUstavd v ptvod-
nim stavu. Po stisku kldvesy @] se objevi dal3i vybérové okno:

Opis vet

Opis vét - Potvrzenim této volby ziskd uzivatel pouhy opis toho datové-
ho souboru, ze kterého vyvolal postupné sekvenci @, Opis, Opis
v&t. Vypsany jsou bud viechny véty souboru (pokud nebyla pred-
tim vybrana podmnozina vét), nebo pouze véty vybrané podmnozi-
ny (bude vysvétleno ddle).

Sestava je doplnéna v zahlavi kazdé tiskové strany nazvem soubo-
ru, systémovym datem, pofadovym ¢islem strany a nazvy vsech
tisténych ddaju tak, jak je v programu deklaroval autor. Sestava je
zakonc¢ena hlasenim o poctu vytisténych vét.

Rozlozenfi jednotlivych ddaju je provddéno automaticky. U delsich
datovych vét nékdy nebyvad pfiilis pfehledné. PC FAND zméni typ
pisma na komprimovany v piipadé, Ze se véta nevejde na jeden
tiskovy fadek. Pokud se na jeden fédek véta nevejde ani v kompri-
mované (zhusténé) podobé, je tisténa normdlnim typem pisma na
vice fadkt. UZivatel nemd moznost grafické rozlozenf ddajt ovliv-
nit.

Souct. sestava - Pokud nejde o soubor s indexovou podporou, ddva
tato volba uZivateli mnohem zajimavéjsi moznosti, nebot postup-
nym zaddnim parametrti Ize dosdhnout toho, Ze pred vlastnim vy-
tvofenim automatické sestavy bude datovy soubor setfidén podle
libovolnych tddajti (a to vzestupné, ¢i sestupné). Jejich poradi pro
tiidén I1ze velice jednoduse zménit, a to vie podle okamzitych po-
tfeb uZzivatele.

Navic Ize stanovit souc¢tovacf trovné (zadavaji se ty hodnoty, pfi
jejichz zméné ma PC FAND provést souctovaci operaci). Tyto tdaje
musi korespondovat se setfidénim souboru (pokud chcete, aby vy-
slednd sestava méla smysl). Nakonec uZivatel oznacuje ty nazvy
Udaju, které se maji ve vytvorené sestavé vysouctovat. Postupné
zadavani parametrd AUTOREPORTU probihd pies komunika¢nf
okna procesem tzv. ,vybért ze seznamu”.
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Cely postup vypada asi takto: Po sekvenci @/ Opis seobjevf stej-
né okno jako v predchozim odstavci. Vy zadate parametry pro setfi-
déni souboru a potvrdite kldavesou @ Z komunika¢niho okna pak
zvolite nabidku Sou&t. sestava a objevi se vdam dalsf moznost -
zadénffidicich ddaju (sou¢tovact trovné):

vyberte ridici udaje

Jmeno Ulice PSC Mesto
Telef Fax DatNar  Kc Vek
Okres Kraj

ADRESY
—-vybrat —zrusit —poradi

Kldvesa [F2] opét oznaci vybranou trovefs, za kterou se bude sou¢-
tovat. Klavesa \E] rusi ptivodni volbu a kldvesa |Fo] umoZzni zménit
poradi zobrazenych tdaju. | zde Ize zadat vice souctovacich drovni

najednou a jejich sefazenf ur¢i postup souctovani (od nejvyssi trov-
né zleva doprava k nejnizsi).

Souctovaci drover vzdy predstavuje skupinu po sobé nasledujicich
vét se stejnou hodnotou Fidictho tdaje. Pfi kazdé zméné nékterého
z fidicich ddaju vystoupi do sestavy fadek se souc¢tem za pravé ukon-
¢enou skupinu. Jednotlivé trovné souctovanych vystupl jsou na
sestavé oznaceny prislusnym poctem hvézdicek. D4 se Fici, Ze se-
znam tfidicich ddaja by mél byt totozny se seznamem tdaju fidi-
cich. Pfesnéji: seznam fidicich tdaji by mél byt shodny se zacat-
kem seznamu tfidicich ddaju. Pokud totiz zaddte souctovdnf
v nesetiidéném nebo nespravné setfidéném souboru, vyslednd se-
stava vds asi piflis nenadchne.

< Mo

Pokud nenf vybrdna zddna fidici droven (@] misto vybéru), prove-
dou se pouze globdlni soucty (za cely soubor, popf. vybranou pod-
mnozinu). Tzn, Zze pokud bychom chtéli napf. souctovat hodnoty
za okres a v rdmci okresu jesté za kazdé mésto, museli bychom
nejprve pomoci kldvesy E] pfesunout ldaj Okres pied Mesto, a
potom oba oznacit kldvesou E] .

Na sestavé by pak byla souctovacf trovernt Mesto oznacena jednou
hvézdickou a Okres dvéma.

Svou spokojenost s volbou fidicich drovni opét potvrdite kldvesou
[Enter] a PC FAND vdm nabidne posledni okno, ve kterém bude pou-
ze seznam téch ddaju, se kterymi |ze provadét matematické opera-
ce (téch, které byly programdtorem definovdny jako typ F, D a R):

———— wyberte souctované udaje
Ke Vek
ADRESY
—-vybrat —zrusit —-poradi
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Vyznam kldves , a @ je stejny jako v predchozich odstav-
cich. Po potvrzenf volby klavesou @ vytvoii PC FAND pozadova-
nou sestavu (AUTOREPORT), kterou |ze editovat a potom ndsledné
pomocf kldves @ tisknout.

Souctovand sestava obsahuje navic oproti Opisu vét fddky se souc-
ty za zvolené souctované trovné s hvézdickovym rozlisenim a glo-
bdlnfsoucet.

Nékdy ddva autor programu uZivateli moznost vytvorit vlastni auto-
matickou sestavu vcéetné vybéru téch ddaju z editovanych vét, které
jsou pro sestavu nezbytné. Je to vyhodné hlavné u slozitéjsich vét,
popf. tehdy, kdyZ jsou ostatni ddaje v sestavé zbyte¢né. Potom je
jesté pred urcenim tiidicich ddaju nabidnuto komunikaéni okno pro
vybér ddaju, se kterymi chce déle uzivatel pracovat. To znamen4,
Ze si timto vybérem uZivatel vlastné stanovi pouze ty ndzvy tdaju,

které chce mit ve vysledné sestavé zobrazeny.

Po obvyklém zptisobu vybéru a potvrzent kldvesou \En@] jsou jiz
zobrazeny pouze ty ldaje, které byly v okné oznaceny klavesou E]
a dalsi operace veetné konecného tisku probihaji’jiz jen s touto sku-
pinou tdaju.

Totdly - Jde o modifikaci souctované sestavy, kdy se pouze zobrazuji a
ndsledné tisknou souctové fadky bez opisovani jednotlivych vét dat.
souboru. Komunikace a vybér parametrti pro sestavu probiha naprosto
stejné jako u souctované sestavy a rozdil je pouze ve vysledné podobé.

Nejcasté&ji je tento typ vyuzivan pro sumarni prehledy a kontrolnf soucty
u del3ich soubort dat, kde sta¢i pouze vysledné tidaje za zvolené fidicf
tdrovné datového souboru.

Chybné véty - Tento posledni typ automatické sestavy umozriuje uzivateli
vypsat viechny véty z pravé editovaného datového souboru, které ne-
vyhovuji programem stanovenym logickym kontroldm. Po volbé této
¢innosti je automaticky vytvorena sestava, kterd obsahuje vsechny chybné
véty. Tuto sestavu Ize okamzité pomoci kldvesy Fe| vytisknout na tiskar-
né.

KaZda chyba je popsdna stru¢nou identifikaci a pofadovym ¢islem véty
v datovém souboru (md prakticky vyznam p¥i nasledném vyhledavani
a opravdch chyb). Ve vétsiné pripadu jsou viak vstupni data kontrolova-
na jiz v okamziku pofizenf a chyby jsou odstranovény priibézné. Od
verze PC FANDu 4.0 se vypiSou i chybné véty, ve kterych neni spInéna

podminka ,varovéni”, oviem za textem hldsenf se uvede ?2.

Kontroly - Potvrzenim této ¢innosti je spusténo provedeni viech programd-
torem definovanych logickych kontrol od mista kurzoru az do konce
editovaného souboru dat. V pfipadé nalezenf chyby je vyddno chybové
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hlasenf uvozené blikajicim symbolem klavesy @ a kurzor je nastaven
na misté chyby, kterou |ze okamzité opravit.

Pokud z jakéhokoliv dtivodu chce uZzivatel chybny tdaj v souboru po-
nechat, popf. o chybu ve skute¢nosti nejde, 1ze Sipkou udaj preskocit
a znovu spustit kontroly.

Pokud jiz PC FAND zadnou dalsi chybu neobjevf - vydd hldsent:
F10! Odsud aZ ke konci nejsou chyby

Nova podmnoZina - Velmi ¢asto se stdvd, Ze uzivatel nepotiebuje pracovat
s celym souborem dat, ale pouze s vétami, které spliuji urcitou logic-
kou podminku (napf. feditel podniku chce, buhvi pro¢, ze souboru 2000
zameéstnancli vybrat pouze svobodné Zeny do 30-ti let véku s vlastni
chatou a automobilem).

Nejen k témto tceltim slouzi akce ,Nova podmnozina“”. Po potvrzenf
této Cinnosti se na poslednim radku obrazovky objevi vyzva:

Vyber podmnoZinu vé&t:
auzivateli jiz stacf ke spravnému vybéru znat t¥i malickosti:
e ndzvy atypy Udaju v editovaném souboru
e formu zdpisu jednotlivych typt ddajt
e vyuziti operdtort (popf. funkci) PC FANDu

e Nazvy tdaju - Jde o ndzvy jednotlivych polozek véty editovaného
datového souboru, ze kterého md byt podmnoZzina vybrana. Pokud
je podmnozZina vybirdna v rezimu automatického rozvrzenf obra-
zovky, jde o jednoduchou zéleZitost, nebot zde jsou ndzvy nad tda-
ji prffmo uvedeny.

Dalsi moznostf je vyuziti funkenf klavesy F7 - soubor pro navigaci
po databdzi. Pokud ji totiz stisknete soucasné s kldvesou @/
PC FAND vdm nabfdne vsechny datové soubory zpracovavané lo-
hy. Po vybéru konkrétniho souboru se ukaze okno s nazvy udaju,
které jsou v ném obsazeny nebo tzv. uZivatelsky pohled, ktery byl
programdtorem nadefinovén v deklaraci pfislusného datového sou-
boru.

Pokud programator kone¢nému uZzivateli nabizi moznost tvorby au-
tomatické sestavy, prvnim krokem je vybér tidajti véty, které ma se-
stava obsahovat, tzn., Ze i zde jsou ndzvy uvedeny. V nékterych
piipadech jsou uzivateli ndzvy ddaju pfistupné pies pomocné texty
pfimo v aplika¢nim programu (popfipadé v uZivatelské dokumenta-
ci).

¢ Forma zdpisu - Kromé ndzvu potfebuje uzivatel znat i rozsah a typy
Udaju, nebot jejich zapis se fidi zdvaznymi syntaktickymi pravidly.
Pokud dojde k chybnému zdapisu - je vydano chybové hlasent.
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V kapitole DATOVY EDITOR - Potizenf jednotlivych ddajt bylo vy-
svétleno, které typy v PC FANDu existuji' a jakou maji podstatu. Zde
k nim doplnime jesté formu zapisu, kterou je nutno pfi vybéru pod-
mnoziny dodrZovat.

Typ F (Ciselny tidaj)

do podminky se vypiSe pouze hledand hodnota, popf. logicky vyraz
nebo interval pozadovanych hodnot:

PRIKLAD:
Cislo = 150
Plat > 8000
Vek in [35..45] (interval)
Datum <= 31.12.94
Typ A (alfanumericky)

zddany fetézec znakt musi byt uzavien v apostrofech a musi byt
dodrzena délka ddaje definovand v tloze (pocet znakt a mezer
mezi apostrofy musi dohromady ddvat deklarovanou délku z pro-
gramu)

PRIKLAD:
Mesto='Praha ’
Jmeno='Karel 4

74

U tohoto typu existuje i prakti¢téjsi moznost. Hledany textovy vyraz
Ize totiz vypsat bez pravostrannych mezer s pomoci operdtoru =~.
Pak neni tfeba zndt délku ddaje. Text je ale potfeba uvést cely a
lexikdlné.
PRIKLAD:

Mesto=~’Praha’
Jmeno=~'Karel’

Pokud by uzivatel zadal podminku Mesto=~’Pr*, Praha nebude
vybrana.

Typ N (numericky)

musi byt uzavien v apostrofech a musi byt dodrzena délka ddaje
definovana v programu. Musf se zadat i nuly zleva. Pracuje se s nim
jako s alfanumerickym ddajem.

PRIKLAD:
PSC=747301'
CisPrac in [’00375‘,700500’..700599"]
Faktura < ‘000125’

Typ D (datumovy)

nemusi byt dodrzena maska, pod kterou je tdaj datumového typu
v souboru uvadén. Vzhledem k roku 2000 doporucujeme plny tvar
konstanty DD.MM.YYYY, ktery je povolen od verze PC FANDu 4.0.
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Viz. kapitola ,Konfigurace PC FANDu"”, popis programu FANDINST
parametr ,Posun implicitniho stoleti”.

PRIKLAD:
DatNar = 15.10.43
Datum > 1.1.92
Hod = 12:30:30

Typ B (logicky)

vzhledem k tomu, Ze tento typ nabyvd pouze hodnot pravda a ne-
pravda, zépis je velice jednoduchy. Pokud hleddme pravdivy vyraz
staci napsat:

STB
Nepravdivy vyraz je uvozen znakem » (negace)
~STB

Typ T (volny text)
zde platf stejnd pravidla jako u alfanumerického tdaje (hlavné zkra-
cend moznost), ale v praxi se malokdy uzivd

PRIKLAD:
Pozn=~'DluZi mi penize’

Ve viech piikladech jsme uvedli tu nejjednodussi formu hledéni kon-

u vysvétleni jednotlivych typti operator.

e Operatory - Jak jiz bylo napsdno, jednim z predpokladu spravného

zaddnf logického vyrazu je znalost operdtorti, pomoci kterych se
vlastné podminka pro vybér jednotlivych vét do Zddané podmnozi-
ny definuje.
Jednotlivé typy operatort se mohou pfi zadani podminky kombino-
vat, PC FAND je pak vyhodnocuje podle priorit od nejvyssi k nejniz-
8 (jako v matematice), pficemz priority |ze ovliviiovat pouzivanim
kulatych zavorek (). Pro zadani podminek jsou vyuzivény tyto sku-
piny operdtoru:

SROVNAVACI OPERATORY
Operandy jsou ¢iselné nebo textové vyrazy, ale vzdy oba stejného
typu, pficemz vysledek srovnénf je logického typu:

operand = operand je rovno

operand <>  operand neni rovno

operand > operand ................ je vetsi

operand ~ >=  operand ................ je vétsi nebo rovno
operand < operand ... ... je mens{

operand <=  operand ................ je mensi nebo rovno
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LOGICKE OPERATORY
Operandy musi byt vzdy logické a vysledek je také logicky:

. operand ................ negace nenfpravda, Ze
operand & operand ................ konjunkce  asoucasné platf
operand ! operand ............... disjunkce  nebo
operand  =>  operand ................ implikace  jestlize,, pak
operand  <=> operand ................ ekvivalence praveé kdyz

PRIKLADY kombinaci obou vyse uvedenych typui:

(Vvek < 30 & Plat > 8000 ) | Konto > 100000
Budou vybrdny vsechny osoby mladsi 30-ti let s platem pres 8000 i ti,
jejichZ konto vykazuje stav nad 100000.

Mesto =~ ’Praha’ & Muz & “Prace
prdce.

Prijmeni = ’Novédk’ & Pozn <> ' '
Budou vybrani vsichni se jmenem Novék s neprazdnym textem v tdaji
Pozn.

OPERATOR in

SlouZf pro vybér konstant, ¢i intervalt konstant, pfi¢emz pfi zapisu
konstant jsou od sebe jednotlivé hodnoty oddéleny ¢arkou, pfi zapi-
su intervalu jsou mezi spodni a horni mezi uvedeny dvé tecky. V obou
pfipadech je zapis seznamu uzavien v hranatych zdvorkach.

PRIKLAD:

Vek in [30,40,50]
V tomto pripadé se vyberou pouze ti, kterym je pravé letos 30,40
nebo 50 let

Vek in [30,40..50]
Zde budou vybrani ti, kterym je bud 30 let nebo jim je mezi 40-ti a
50-ti roky
CISELNE OPERATORY
Vsechny operandy musi byt ¢iselné a vysledek je také ¢iselného
typu:

- operand .............. unarni minus
operand + operand .............. s¢itanf
operand - operand ............... od¢itani
operand * operand ... ndsobeni
operand /  operand............... délenf
operand div operand ................ celoc¢iselné déleni
operand mod operand ................ celo¢iselny zbytek po délenft
operand round operand ................ zaokrouhlenf na pocet mist,

danych 2. operdtorem
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TEXTOVE OPERATORY

Oba operandy musi byt textové, vysledek je téZ textovy a jeho dél-
ka se rovnd souctu délek obou operandu:

operand + operand ................ textové zretézenf
~ e lexikdlnf operdtor

Pfidanim lexikdlniho operdtoru k srovndvacimu operdtoru zname-
nd, Ze se dana operace provadi lexikdlné. To jest nerozlisuji se velkd,
mald pismena, diakritickd znaménka.

ZAVEREM K PODMNOZINE

Pokud ma vyse uvedené védomosti uZivatel v mali¢ku, odesle syn-
takticky spravny zdpis vybéru podmnoziny do pocitace a ddl jiz pra-
cuje pouze s tou ¢asti vét souboru, které spliuji dané podminky.

Chybny zdpis neni proveden - PC FAND vydd chybové hldseni a
puvodnf zapis je nabidnut k pfepsanf (opraveé).

Po tspésném zaddni logického vyrazu pro vybér vét a jeho odeslani
kldvesou @], PC FAND odstinem zvyrazni jen ty véty, které vyho-
vuji zadanym podminkdm a dal$i akce jsou provddény pouze s vy-
branou podmnoZinou (opisy, kontroly ...).

Pozor na nechtény vymaz celé podmnoziny vybranych vét! Pokud
totiZ pouZijete pfi praci s podmnoZinou vét pfikaz pro vymaz véty
‘el +E, zeptd se vas zdvorile PC FAND:

(ESC) Vymazat celou podmnoZinu v&t A/N

Pokud odpovite pfsmenem A a nechtéli jste mazat, je zle, nebot
viechny véty vybrané podmnoziny jsou ztraceny. Stisk N zptsobf
vymaz té véty, na které je nastaven kurzor, kldvesa " neprovede nic
a vrati vds do rezimu editace. Proto doporuc¢ujeme v tomto pifpadé
mimorddnou opatrnost.

Graf - Novinkou od verze PC FANDu 3.2 je moznost vyvoldni interaktivnf
tvorby grafu p¥fmo z prostfedi datového editoru. Vzhledem k tomu, Ze
to neni jedind moznost, jak se k tvorbé dvou i trojrozmérnych graf
dostat, popisujeme tuto problematiku v samostatné kapitole ,Grafy
v PC FANDU".

Tidit - Stdle jsme u moZnosti funkéni kldvesy F6 - akee, kterd téz uziva-
teli umoznuje setfidit aktudlnf soubor podle libovolnych kritérif, pokud
ovsem nejde o soubor s indexovou podporou. To jednoduse poznate
tak, Ze po volbé@ vam PC FAND v komunika¢nim okné ¢innost TFdit
viibec nenabidne.

Pokud nabidka akci TFidit obsahuje, postupuje se presné stejné jako
v kapitole Opis vét, kde je postup podrobné vysvétlen. Na rozdil od
tiidénf v automatickych sestavdch vsak v tomto piipadé ztistane soubor
nové setiidén i po opusténi datového editoru.
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F7 - soubor

Pro navigaci po databdzi slouzi kldvesa \E] a jeji kombinace s kldvesami
Ctrl |, \ smn] a At |

Navigaci rozumime moznost vyvolat z editace jednoho souboru datovy

editor pro jiny soubor, tedy vloZenou editaci s pozdéjsim navratem do mis-
ta vyvolanf.

Pocet vlozenych volanf editoru je omezen jenom velikosti operacni paméti.
K dispozici jsou nasledujici moznosti:

klavesa (kombinace) prakticky vyznam

+

+

Ctrl |+

BIBE
FEEEE

Shift |+

navigace smérem nahoru (nadfizeny soubor)
navigace smérem doll (podfizeny soubor)
navigace po celé databdzi

ndvrat z vloZené editace a prevzeti hodnoty do mista vyvoladni

F7] navigace nahoru s pfevzetim

F7 - navigace smérem nahoru
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Slouzi k hleddniv nadfizenych souborech spojenych vazbami prostfednic-
tvim vlastnich a cizich kli¢t (coz jsou vlastné identifikdtory vét, jsou dany
autorem konkrétni tlohy). V tomto piipadé si uzivatel vybird ze seznamu
viech nadfizenych souborti aktudInimu souboru (vétsinou ¢iselnik, adre-
sdrt, cenikl, ... prosté soubort, na jejichz hodnoty se lze odvolavat z dal-
$ich, tzv. podfizenych soubort).

Vybér souboru probihd ve zndamém komunika¢nim okné, pokud k souboru
neexistuje zadny nadfizeny soubor, objevi se po stisknutf kldvesy @ prdzd-
né okno.

Po vybéru souboru (najeti Sipkou na vybrany nazev souboru a Enter v ko-
munika¢nim okné) je vyvoldna vloZend editace a kurzor je nastaven ve
vybraném souboru na vété, kterd ma stejnou hodnotu tdaje jako ta véta,
ze které byla editace vyvoldna. Pokud takovd véta neexistuje, kurzor je na-

2 Yy

staven na vété s nejblizsi vyssi hodnotou ddaje.

Pokud byla kldvesa @ stisknuta z prazdného tdaje (pfed jeho vlastni edita-
cf), kurzor bude nastaven na prvni vété vybraného nadfizeného souboru.

Konecny uzivatel tento zptsob navigace vyuziva hlavné tehdy, kdyz:

e se chce po chybovém hldseni presvédcit, zda v nad¥izeném souboru
skute¢né neexistuje pFislusna hodnota tdaje

e si chce pied vlastnim zaddnim hodnoty vybrat z existujicich mozZnosti
v nadfizeném souboru
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e potiebuje z podfizeného souboru aktualizovat obsah nadfizeného
souboru (nap¥. doplnit ¢iselnik o novou hodnotu)

e potiebuje ziskat z nadFizeného souboru dalsi informace k tdaji, na
némz je nastaven kurzor.

Ctl-F7 - navigace smérem dold

Princip vazby mezi soubory pres kli¢e je stejny, méni se jen smér navigace.
Z editovaného souboru se po volbé @+@ nabidne seznam vsech pod-
fizenych souborti (pokud existuji) a po vybéru pifslusného souboru se zob-
razi pouze véty se shodnym kli¢em. Ostatnf véty se nezobrazuji a ani je
nelze pfi vlozené editaci zadat. Navigace smérem dolti vyZaduje vhodnou
indexovou podporu podiizeného souboru (opét zalezitost autora progra-
mu).

Alt-F7 - navigace po celé databazi

Tato kombinace kldves umoziiuje navigaci po viech souborech zpracové-
vané tlohy. To znamend, Ze po stisku @+@ se objevi seznam vsech
datovych soubort (popf. uzivatelskych pohledt), po vybéru jednoho z nich
je nabidnut seznam tdaji tohoto souboru a po jejich vybéru je mozno
zacit s editaci nebo je pffimo zobrazen formular pro dany uzivatelsky po-
hled. Ve vlozené editaci je mozno ddle pokracovat, navrat je pak realizo-
vén pres kldvesu [=].

Vzhledem k tomu, Ze programator ma moznost ovlivnit prava pfistupu ko-
ne¢ného uzivatele k datovym souborim, nemusi byt vzdy po uvedenych
volbdch zobrazeny vsechny existujici soubory, popfipadé mohou byt ndzvy
souborti nahrazeny tzv. uZivatelskymi pohledy. Mé to svtij prakticky vyznam
hlavné z hlediska ochrany dat pfed neoprdvnénym pfistupem nepovola-
nych osob.

Ctrl-F4 - navrat s prevzetim hodnoty Gdaje

Priklad:

Kromé kldvesy D Ize pouzit pro ndvrat z vloZené editace kombinaci kla-
ves | cti +@. Potom se ndvrat do ptivodniho datového souboru provede i
s pfevzetim hodnoty z aktudlniho tdaje vloZzeného editoru (toho, na kte-
rém je v okamziku stisku kldves nastaven datovy kurzor). Tato operace viak
vyzaduje, aby oba tdaje byly stejného typu.

Nejcastéjsim pripadem byud prevzeti Eiselnikové hodnoty do pracovniho
souboru. Napf¥. pfi pofizovdni vyplat si nejste jisti osobnim cislem
pracovnika. Pak staci vyvolat pomoci kldvesy \E] matri¢ni soubor
pracovnikt a najet datovym kurzorem na poZadovanou hodnotu. Stisk
kombinace kldves | cu! | +E] vdm pak toto Cislo prevezme do viychoziho
souboru.
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Shift-F7 - navigace nahoru s moZnosti prevzeti hodnoty

F8

F9 - uloz

56

Tato kombinace kldves umoziuje zrychleny zplisob navigace smérem na-
horu. Lze ji vyvolat pouze z vazebniho klicového tdaje, nasleduje odskok
do nadiizeného souboru (v drtivé vétsiné piipadli pouze v rezimu prohlize-
ni - ovliviiuje autor tlohy) a pro ndvrat existuji tyto moznosti:

o kldvesa 'Enterl provede ndvrat s prevzetim hodnoty

e kldvesa E] ukon¢f navigaci bez prevzeti hodnoty

Od verze PC FANDu 4.0 mutze byt kldvesa E] standardné pouZita pro
vybér aktudlnf véty do podmnoZziny. Vybrana véta je oznacena barevné
(standardné zelené). U véty s podmnoZziny znamena E] naopak jeji vyjmutf
7z této podmoziny. Podobné [ shit] +E] pro viechny véty.

Takto definovand podmnozina realizuje tzv. ,lokdlnf index”. Dal3i manipu-
lace s timto indexem - podmnoZinou je pIné v rezii autora konkrétni aplika-
ce.

Stiskem této kldvesy ddva uZzivatel pokyn k ulozeni aktudlniho stavu dato-
vého souboru na disk s tim, Ze naddle zGstdava v edita¢nim reZzimu a mGze
dél se souborem pracovat.

Jde vlastné o pojistku proti ztrdté dat zplsobené napiiklad vypadkem el.
sité, popfipadé nedimyslnym vypnutim pocitace kolegou placenym za tspory
el. energie.

Programadtor navic sém muZe stanovit, po jakém poctu zménénych (porize-
nych) vét se md obsah vyrovndvaci paméti nahrdt na disk. Dal3f moznosti je
nastaveni parametru v programu FANDINST.EXE (blok Konstanty, parametr

,Pocet vét k ulozenf v editoru”), ktery md stejnou funkci. Vyssi prioritu ma
hodnota zadand programadtorem.
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Textovy editor

Jak jiz bylo naznaceno v kapitole Zékladni moznosti PC FANDu, vyplati se
zvladnout i obsluhu textového editoru, nebot kromé toho, Ze s jeho pomo-
cfuZivatel bézné edituje tdaje typu volny text a prohlizi (nékdy i opravuje)
tiskové sestavy, muze jeho moznosti plné vyuziti mimo FANDovské tlohy
pfi psani zprdv, dokumentacf, korespondence ...

Co se ty¢e obsluhy, je textovy editor maximalné prizptisoben zazitym kon-
vencim. Oproti béZnym zvyklostem je tfeba upozornit na tuto odchylku:

e kldvesa i:] umoznuje prepinat mezi médy editace a prohlizenf (dava
presnéjsi predstavu o konecné prezentaci Fidicich kodi pfsma, které
jsou prezentovdny na monitoru rznymi barvami)

Komunikace editoru s uZivatelem
]

Pozndamka:

Vybeér souboru pro editaci textovym editorem probihd potvrzenim volby
Editace textu ze zakladni nabidky PC FANDu a naslednym vybérem z nabi-
zeného seznamu adresdrli a souborti az ke hledanému ndzvu, popiipadé
pfimym vypsanim cesty k zddanému souboru (viz kapitola Zdkladni moz-
nosti PC FANDu, Editace textu a Provést tlohu). Po Gspé&sném otevieni
textového souboru k editaci je uZivatel systémovym (prvnim) fadkem obra-
zovky informovan o:

e aktudlni pozici kurzoru (¢islo fadku a sloupce)

e ndzvu editovaného souboru

e aktudlnich hodnotach prepinact, jejichz stavy |ze odpovidajicim pove-
lem ménit (zapinat a vypinat)

Velikost textového souboru nenf omezena, avsak pocitadlo radka je omeze-
no na 99 999 radku. Vyssi hodnota ,pretece”.

Prepinat Ize tyto stavy povel pro zobrazeno
prepinac zapn. vypn.

vkladani/prepisovanf pfi psani textu D Vkl P¥ep

odsazovani dalstho fadku podle predchoziho @HE]@ ods

automatické formdtovdni na konci fadku @+@@ Form

zarovndvani na pravy okraj p¥i formdtovanf @+@@ Zar

rezim sloupcovych bloku @+@@ Slp

volba jiné klavesnice A |+ Fs

volba jiné tiskarny @+Ej
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Priklad:

Pokud jsou nastaveny vsechny prepinace jako zapnuté, vypadd systémouy
rddek napf.takto:

SRS Vkl Oods Form Zar Slp C:DOPIS.TXT
kde znamend:
e 5-¢islo rddku, na kterém je kurzor
e 25-¢islo sloupce, na kterém je kurzor

e Vkl-je nastaven rezim vkldddni (p¥i vepsdni znaku do jiz hotového
textu se zbytek Fddku posouvd doprava na rozdil od rezimu pfepisovdnt,
kdy vepsany znak rusi ptivodni hodnotu a text ztistduvd na misté)

e 0ds - je nastaveno odsazovdni textu (pfi prechodu na nouvy rddek se
kurzor nastavi na pozici pod pruni znak predchoziho rddku)

e Form- je nastaveno formdtouvdni textu (parametry pro okraje textu si
nastavuje uzivatel)

e Zar - je nastaveno automatické zarovndudni textu
e Slp-je aktivni rezim sloupcouvych bloku
e C:DOPIS.TXT - ndzev souboru, ktery je prdvé editovdn

Kromé systémového (prvniho) fadku obrazovky, je uZivatel také informo-
vdn spodnim fddkem obrazovky o tom, Ze muze dle libosti a v libovolném
okamziku editovany textovy soubor vytisknout, popf. ulozit na disk. Tyto
operace je mozno provadét pomoci funkénich kldves E] a E]. Spodnf
radek vypada takto:

F6-tisk F9-ulo¥ Ctrl F1 PgUp PgDn 1 |

Pro dspésny tisk je samoziejmé potebné, aby byla tiskdrna v chodu a spravné
nastavena.

Pokud si kdykoliv v textovém editoru nebudete védét rady, pop¥. budete
potiebovat osvézit zasady prace a vyznamy kldves, stisknéte klavesu r1f a
mdte pFed sebou pomocné texty k jednotlivym problematikam prace
s textem.

Interni podpora narodniho prostredi
|
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PC FAND jiz od verze 3.0 obsahuje i inter-
ni podporu narodntho prostfedi pro obra-

—— klavesnice

zovku a rtizné typy kldvesnic. Volba pod-
pory je velice jednoduchd. Stacf stisknout amatérska teska
kombinaci kldves | At +@ a PC FAND STzugzikg ceska

vam nabfdne vybér z téchto druht klaves-
nic:

Hémecka amat.
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Najetim Sipky na vybranou volbu a jejim potvrzenim kldvesou @ (popt.
stiskem zvyraznéného symbolu volby) pak stacf zvolit typ kldvesnice, kte-
rou chcete pro tvorbu textu pouzivat. Svou volbu a pfechod mezi jednotli-
vymi typy kldvesnic muzete samoziejmé libovolné opakovat i v rdmci té-
hoz editovaného textového ¢i datového souboru.

Pfi pohybu Sipkami po jednotlivych moznostech jste sou¢asné na spodnim
rfadku obrazovky informovdni o tom, o ktery typ kldvesnice jde a pokud
potfebujete zndt rozlozeni kldves na vybrané kldvesnici, staci z piislusného
fadku volby stisknout kldvesu [F1] - PC FAND vém ji zobrazi.

Pomocf konfigura¢niho programu FANDINST.EXE Ize i nastavit ten typ kla-
vesnice, kterou budete pouzivat nej¢astéji, tzn. ten, ktery se ma nastavit pfi
kazdém vstupu do prostiedi PC FANDovské aplikacni dlohy.

Pozndmka: Nedoporucuje se kombinovat ,systémovou” podporu kldvesnice
(CONFIG.SYS, AUTOEXEC.BAT) s podporou ,FANDovskou”. PouZijte jednu
nebo druhou.

Mody textového editoru

V textovém editoru Ize pracovat ve dvou zdkladnich rezimech - v edita¢nim
a prohlizecim.

Pfi prohlizenf jsou blokovdny viechny kldvesy, které by mohly zménit ob-
sah souboru, je dovoleno pouze posunovanim kurzoru soubor prohlizet,
vyhleddvat v ném fetézce, popf. tisknout. Méd prohliZzenf se standardné
pouZivd v rutinnfm provozu odladénych dloh pro prohlizenf vyslednych
sestav. Programdtor mUzZe sestavu uZivateli zpfistupnit i pro editaci.

Pri ladénf projektu, editaci volnych textli a editaci textovych soubort je
nastaven méd editace. V rezimu rutinntho zpracovanf tlohy je plné v rukou
programdtora, zda vytvorené sestavy nabidne uzivateli pouze k prohlizeni
nebo k Gplné editaci.

Ndpovédné texty jsou otevieny jen pro prohlizeni. Vzhledem k tomu, Ze
pro zmény druhu pisma pro tisk jsou v PC FANDu vymezeny tzv. fidici kédy
pisma, které jsou vlastn& kombinacemi kldves | ct |+ P ] a dalsiho pismena
(bude vysvétleno ddle) a kazdému kédu je v instala¢nim programu FAN-
DINST.EXE pifazena jedna barva, |ze si za pomoci kldvesy ] udélat ales-
pon predbéznou predstavu o tom, jak asi kone¢ny text bude prezentovan
na tiskdrné.

Pokud je rezim Scroll Lock aktivni (byva svételné indikovédno) a kldvesa B
se stiskne jesté jednou, zmizi v systémovém fadku ¢islo fadku a sloupce
kurzoru a obrazovka se obarvi podle pouZitych pfepfnact druhti pfsma.
Text v tomto p¥ipadé nelze editovat, ale pouze prohlizet. Sipky pohybuji
celou obrazovkou. Po vypnuti kldvesou @ se opét objevi vsechny Ctrl-
znaky a kurzor. Soubor |ze editovat, pokud je nastaven méd editace.
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MozZnosti prace v textovém editoru

Pro zvladnuti a hlavné pro maximalni vyuzitf textového editoru PC FANDu
je dobré vénovat blizsf pozornost nasledujicim kapitoldm a v nich uvedené
moznosti pokud mozno na ,vlastni kiizi” ovéfit v praxi pfi editaci cvicného
textového souboru.

Aby ndpor vyznamu jednotlivych kldves i jejich kombinacf pfi préci v texto-
vém editoru nebyl pfilis velky (prestoZe v mnoha pripadech zjistite zna¢nou
podobnost s ovldddnim datového editoru), je problematika rozdélena do
téchto kapitol, jejichz obsah se dd procvicovat relativné samostatné:

e pohyby kurzoru v textovém editoru

e editace textu

e prdce s bloky textu

e formdtovani textu

e vyhleddvanitextovych fetézcu

e druhy pisma, barvy

o tisk textu, fidici kédy pro tiskdrnu

e podpora vice tiskdren

Pohyby kurzoru v textovém editoru

60

Povely textového editoru pro pohyb kurzoru jsou v edita¢nim i prohlizecim
mdédu stejné a jsou velice snadno zapamatovatelné:

(kombinace) prakticky vyznam

] napredchozi znak

na ndsledujici znak
na predchozf fadek
(] nandsledujiciFadek
na predchozf slovo

na ndsledujici slovo

D na zacatek fadku
E] na konec fadku

na predchozi obrazovku

P
D

na ndsledujici obrazovku

cl | D na zac4tek textu

Crl I

+
+

na konec textu



Textovy editor

klavesa (kombinace)

[ crl +@@
[ crl +@@
T

prakticky vyznam

z

na zvolené ¢islo fadku (pocitadlo Fadkt je omezeno na 99 999)

na prvnf fadek obrazovky
na poslednf fadek obrazovky
posune obrazovku o jeden fdadek dolt

posune obrazovku o jeden fadek nahoru

Posuny obrazovky neménf pozici kurzoru. Slovem se rozumi souvisly text

tvoreny jen pismeny, ¢islicemi a znakem

’

_' (podtrzitko), ostatni znaky jsou

brény jako oddélovace slov.

Editace textu

Editace probihd tak, Ze uZivatel nastavi kurzor na pozadovanou pozici a
zacne pofizovat text. Druhd moZznost je pouhé prohlizeni pohybovanim
kurzoru po textu.

Po opustént editoru kldvesou B se pfipadné zmény automaticky nahrajf
do editovaného souboru.

Povely textového editoru pro editaci textu:

klavesa (kombinace)

BackSpace
oo 1]
e

[ crl +@E
(o} o]
B
e
s ]

[ crl +@@
@

prakticky vyznam

ukoncenf editace fadku (odstavce pfi formdtovani)
ukoncenfi editace s nahrdnim zmén na disk

vymaz znaku nad kurzorem

mazdni znaku vlevo pied kurzorem

vymaz jednoho slova

vymaz fadku

vymaz od pozice kurzoru do konce fadku

zru$eni zmén a obnoveni textu z disku (plati pouze pro volny text)
obnovenf fadku (pouze pro pravé editovany Fadek)
nahrdnf zmén na disk

vloZeni nového fadku za kurzor

tabeldtor, vklddd mezery

tabelace zprava

vycentrovdni textu

priddni (odstranéni) diakritiky pro znak, na kterém je nastaven kurzor
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Textovy editor PC FANDu umozriuje také kreslit ¢ary (vytvaret ramecky):

klavesa (kombinace) prakticky vyznam

‘o J+[Q)

el +
‘e ]+[q]

mez

jednoduchd rovnd ¢dra
dvojitd rovnd ¢dra

/] maze &ru

, , , po zvolenftypu ¢dry staci pohybovat Sipkami ve zvoleném sméru a ¢dra

je timto pohybem vytvarena

v pribéhu kreslenr Ize vyuZit i tyto kldvesy:

E] pfepnuti na jednoduchou ¢éru
E] pFepnuti na dvojitou ¢aru
pfepnuti na mazdanf

era prepnuti na presun kurzoru

E] rusi volbu typu ¢ary (mazdnf) - konec kresleni
Pokud chcete kreslit rdamecek i smérem dolli pod jiZ pofizeny text, je tfeba
si predem pfipravit volné misto pomocf klavesy Enter.

Pokud pottebujete provést matematické vypocty a jste v prostredi texto-
vého editoru, plati pro vyvolanf kalkuldtoru stejné kombinace kldves jako

v editoru datovém, to je W|+@, =3 +@

Kombinace | ctr I+@ s fidicimi kédy pro druhy pisma budou podrobné
probrdny v kapitole Druhy pisma, barvy.

Prace s bloky textu
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Pokud zpracovavite delsi text a pfijdete na to, Ze potfebujete urcitou ¢dst
textu presunout na jiné misto, vytisknout jen vybrany odstavec, vymazat
stranku ..., uvitdte moZnost prdce s bloky textu, pficemz kromé béznych
bloku Ize volit i rezim blokt sloupcovych. Po volbé rezimu blokt uzivatel
nejprve musf oznacit zacdtek a konec bloku textu a potom Ize s timto blo-
kem provadét fadu uZite¢nych operaci.

Timto zplisobem je mozno rychle textovy soubor upravovat, reorganizovat
a prizpusobovat ho novym pozadavkam z hlediska kone¢né ,stdbnf dpra-
vy”. Oznacenim nového bloku se dosavadni definice bloku rusf, tzn., ze
v kazdém okamziku existuje nejvyse jeden textovy blok.

Pro lepsi prehlednost je vzdy blok textu barevné (odstinem) oznacen tak,
aby uZivatel v kazdém okamziku védeél, zda a kdyz, tak kterd ¢dst textu je
oznacena jako blok. Pokud byly viechny vdmi pozadované operace s blo-
kem textu Uspésné provedeny, budete mit zdjem zrusit stavajici oznacenf
bloku (odstranit barevné odliseni v textu). Provedete to tak, Ze bud na za-



Textovy editor

¢atku bloku (nebo jesté pred nim) stisknete klavesu @ (konec), nebo na
konci bloku (popf. za nim) kldvesu @ (zacdtek). Jako blok textu muze byt
samoziejmé oznacen cely textovy soubor.

Blokové operace se zaddvaji pomoci Ctrl-kldves:

klavesa (kombinace)

(o J+ K]
o J+ k]

e |+ @@

ﬁ+@r E]’ @’@

ETR
e
@+ (i
(el x]o]

N

(oo ]
[ crl +@@
[ crl +@@
o [
[ crl +@@

[ crl +@@
o+
/]

prakticky vyznam
zapnuti/vypnuti rezimu sloupcovych blokd

oznacenf zac¢dtku bloku (E] je rychlejsi alternativa oznacenf zac¢dtku
bloku)

oznaceni konce bloku ([F8| totéz)

presun zacdtku nebo konce bloku ve sméru pohybu
posun meze bloku na zacdtek fadku

posun meze bloku na konec fadku

posun zacatku/konce o stranku zpét

posun zacatku/konce o stranku vpred

kopie bloku na misto kurzoru (pouzijete tehdy, kdyz ¢ast textu potiebu-
jete mit na vice mistech soucasné)

preneseni bloku na misto kurzoru (z ptivodniho mista bude text presu-
nut na vdmi uréenou pozici v textu)

vymaz bloku, pozor na nechtény vymaz potiebné ¢dsti textu, neplette
si tentovyznam se zrusenim oznacenf bloku, zde jde o skute¢né fyzické
zruSeni oznacené Cdsti textu

¢tenf bloku z disku
z4pis bloku na disk
zména viech pismen v bloku na velka
zména viech pismen v bloku na mald

formdtovdni do odstavce (viz dalsf kapitola), plati pouze pro bézny blok
(ne pro sloupcovy)

tisk bloku
kopie bloku z textu do Clipboardu (zdsobnik na pravé jeden blok textu)

kopie z Clipboardu do textu na misto kurzoru (Clipboard umoziiuje
elegantné prendset bloky textti mezi riiznymi textovymi soubory)

Obsah Clipboardu ztstdva uchovan po celou dobu prace PC FANDLu, to je
i pfi pfepnuti mezi textovymi soubory nebo tlohami.
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Formatovani textu

Dal3i moznostf, jak si zpfijemnit préci v prostiedi textového editoru a jak

dodat vyslednému textu Gpravnéjsi vzhled, je vyuziti moZznosti formdtovdni

textu do odstavct. V textech PC FAND rozlisuje ,mékké” a ,tvrdé” konce

radka.

Odstavec je pak definovdn jako dsek textu ukonceny tvrdym koncem rdd-
ku.

Tvrdy konec Fadku - vznikd tehdy, pokud se prechdzf na editaci dalstho
radku textu stiskem kldvesy Enter. Interné jde o sekvenci znakt "\13\10’
(CR, LF).

Mékky konec Fadku - vznikd automatizovanym prechodem na novy fddek
v textu podle parametru, které byly uzivatelem zadany pro jeho forma-
tovdnf, tzn., Ze PC FAND si sdm hlida pozici pro odfddkovani a uzivatel
pouze pofizuje vlastnf text. Interné jde o znak "\13’ (CR).

Moznosti pro formdtovani textu jsou tyto:

klavesa (kombinace) prakticky vyznam
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@ konec odstavce (tvrdy konec fadku)
_cui J+[0] W] zapni/vypni automatické formatovanf
‘e | +@@ nastav levy okraj
(el + nastav pravy okraj
‘e | +@@ zapni/vypni odsazovdni zleva
‘e | +@@ zapni/vypni zarovndvan( vpravo
(el + formatuj do konce odstavce

_cu J+[K][F] formatujblok

Pro nastavenf levého okraje textu slouzf kombinace kldves | cui |+ 0][L], po
jejich volbé se v systémovém (spodnim) fadku obrazovky objevi text napt:

levy okraj : 1
(¢islo vZdy znamena aktudlni pozici kurzoru ve sloupci)

Cislo 1 uddvd, Ze text bude zacinat od prvniho sloupce obrazovky. Tuto
hodnotu mize uzivatel zménit prepsdnim a potvrzenim nového ¢fsla klave-
sou \Enterl.

Pro nastaveni pravého okraje textu slouzi kombinace klaves \ﬁh@@
Po jejich volbé se v systémovém (spodnim) fadku obrazovky objevi text
napf:

pravy okraj : 78

(opét se zobrazr aktudlni pozice kurzoru)
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Cislo 78 je hodnotou posledniho sloupce obrazovky pro editaci textu. | zde
|ze samoziejmé hodnotu zménit.

Stisk klaves [ cui | +E] zpusobf zformdtovani textu od pozice kurzoru az ke
konci odstavce (daného tvrdym koncem fddku), tzn., Ze text bude srovnan
mezi nastavené hodnoty levého a pravého okraje.

”
|

Kombinace kldves [ ct +@@ funguje jako prepina¢ ,Formatovani” mezi
rezimem automatického formatovani béhem pofizenftextu a jeho potlace-
nim. Implicitné je prepinac vypnut (viz. pfepinace v tivodu kapitoly TEXTO-
VY EDITOR).

Pfi automatickém formdtovani editor hlidd pravy okraj textu a po jeho dosa-
zeni odiddkuje. Zapnuty piepinac ,Formdtovani” také zviditelni nastavenf
odstavctl v textu. Radky s tvrdymi konci budou na obrazovce vyznaceny
zvlastnim znakem 4 v poslednim sloupci obrazovky. Systémovy fadek obsa-
huje pfi stavu ,zapnuto” zkratku Form.

Kombinace kldves _ct |+ K][F] umoZiiuje formdtovat cely oznaceny blok
textu, ktery se mtze sklddat z nékolika odstavcu. Na fadky ukoncené tvr-
dym koncem nemd formdtovanf vliv. Tvrdé konce fadku |ze odstranit (a tim
vlastné vytvorit odstavce z ptivodné neformdtovaného textu) pomocf kla-
vesy E], nebo hromadné pomoci funkce textového editoru ,Najdi/Nahrad”.

Dal3i prepinac ot +@@ ,Zarovnavani“, pokud je aktivnf, provadi za-
rovnavanf textu na hodnotu nastaveného pravého okraje tak, ze poslednf
pismeno fadku je na pozici, kterd byla nastavena kombinaci [ ct +@@
ProtoZe pfi zarovndvani dochdzi k posunu posledniho slova (neprerusené-
ho fetézce textu mezerou) doprava, vzniklé mezery editor rozmfsti mezi
jednotlivé fetézce textu v fadku rovhomérné. Stav ,zapnuto” je indikovan
v systémovém radku zkratkou Zar.

Poslednim pfepinacem je ,Odsazovani”, které se zapind a vypind kombina-
ci [ c | +@E] Pfi zapnutém stavu, ktery je opét vyznacen na systémovém
rfadku zkratkou ods se kurzor pfi pfechodu na novy fddek automaticky
nastavuje pod prvni neprazdnou pozici pfedchozrho textového radku.

Zavérem lze doporucit snahu o zvldadnuti téchto nékolika pomuicek, nebot
s jejich pomoci se skute¢né pracuje s textem velice pohodIné a na vysledné
podobé textového souboru je to také poznat (tim myslime hlavné vizudlnf
stranku, za prohtesky vaci gramatice a pravidltim spisovné mluvy PC FAND
odpovédnost neprebird).
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Vyhledévéni v textu

Pfi zpracovanf( del3ich textt a jejich ndslednych tpravdch moznd radi vyuzi-
jete moznosti vyhleddvanf a nahrazovani textovych retézcu, kterd vdm do-
voluje rychle objevit jiz neaktudlni (nezadouci) slova (text. fetézce) a zmé-
nit jejich obsah na vdmi pozadovanou hodnotu.

Pro préci s textovymi fetézci muZete vyuzit tyto kombinace klaves:

klavesa (kombinace) prakticky vyznam
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ctr +@Ej tato kombinace kldves umoznuje vyhledani zadaného textového fetéz-

ce

[cul + umoZzriuje vyhleddvat a nahrazovat plivodnf text. fetézce novymi zada-

nymi hodnotami

cul |+ L] nové spusténi akce hleddni/ nahrazovéni podle minulého zadanf

podminka
g

Po volbé prvnich dvou operaci pozaduje PC FAND na poslednim fadku
obrazovky od uzivatele hodnoty k provedeni zadané akce. Navic maze
uzivatel zadat podminky pro prdci s textem.

Dotazy, pomocf kterych PC FAND komunikuje na poslednim radku s uziva-
telem, nabyvaji téchto hodnot:

najdi ... v piipadé pouhého vyhleddvénii v piipadé vyhleddvani s ndsled-
nym nahrazovanim text. fetézce. Na tento dotaz uzivatel zadd pozado-
vanou hodnotu fetézce a potvrdi kldvesou \Enterl

nahrad ... tento dotaz se vypise pouze po kombinaci kldves | cui +@ a
uzivatel zaddvd hodnotu Fetézce, kterou ma byt ptivodni, vyhledany
text nahrazen, opét se po zaddni potvrzuje kldvesou Enter

podminky ... pro provedeni akce muZze uzivatel urcit jednu i vice z vyse
uvedenych podminek, které se zaddvaji jako posloupnost pfifpustnych
klaves.

prakticky vyznam

vyhledavdni v celém textu (implicitné PC FAND hledd jednou od sou-
¢asné pozice kurzoru v textovém souboru)

globalnf hledani (plati jen v prostfedi datového editoru pro volné texty)
nahrazenf probihd automaticky bez dotazu na potvrzenft

jsou vyhleddvéna jen celd slova, ne sloZeniny (fetézce, které hledanou
sekvenci obsahuiji)

srovndva lexikélné (a=a=A=A - jsou pro akci totozné)
srovndvd bez rozliseni malych a velkych pismen (a=A)

hledanf jen v oznaceném bloku



Textovy editor

Pozor !

Pokud uzivatel nezadd ani jednu podminku (potvrdf kldavesou Enter prdzd-
ny dotaz), PC FAND postupuje podle implicitné danych hodnot :

akci provede jen jednou

akci zac¢ind od pozice kurzoru v textu jen do konce dseku textu

s dotazem na piepsanf

bez preskocenf sloZenin

s rozlisenim malych a velkych pismen
s rozlisenim znaku s diakritikou

1
Pfi automatickém nahrazovani kratsich retézca bez zadani para-
metru w’ ! Z nékterych slov by vim mohly vzniknout zajimavé, ale
i pfi nejlepsi vili nesrozumitelné shluky pismen !

Pokud neni nastaven parametr 'n’ pfi nahrazovani fetézce, ptd se jesté
PC FAND u kazdého vybraného vyskytu:

(ESC) nahradit A/N

To znamend, Ze uzivatel muze nékteré vyskyty opravit a nékteré ponechat
v ptivodnim stavu (uZite¢né hlavné€ u sloZenin) . Kldvesa Esc umoziuje
proces vyhleddvani a nahrazovani ukoncit. Jinak akce kon¢i v okamziku,
kdy jiZ neni dalsi fetézec nalezen.

Netradi¢nim, ale uzite¢nym zptisobem vyuziti téchto akci je napfiklad tato:
e zména fidicich kédl pro tiskdrnu v celém textu nahrazenim pavodnich

Ctrl-P Ctrl-znak novou sekvenci (usetif spoustu ¢asu pfi potiebé zménit
druh pfsma, popt. barevné odliseni vybranych ¢asti textu)

Druhy pisma, barvy

Textovy editor PC FANDu umoZniuje vyuZivat rizné druhy pisma pro tisk
textovych souborl (respektive pro obarveni ¢asti textr). Kazdému druhu
pisma totiz odpovidd jind barva, ktera je aktivovana kombinacf klaves Ctrl-P

Ctrl-znak. Nezbytnou podminkou je to, Ze tiskdrna ,umi“ tyto typy pisma
vytisknout.

Tyto kombinace opét fungujf jako pfepinace - prvnf vyskyt barvu (druh pfs-
ma) zapne, druhy vyskyt ji vypind.

V edita¢nim rezimu jsou obarveny pouze Ctrl-znaky (vlastni pfepinace),
které jsou viditeIné, v rezimu ScrollLock se Ctrl-znaky nezobrazuijr, ale obar-
vuji pifslusnou barvou tu ¢dst textu, kterd je jimi ohranic¢ena. V textovém

editoru |ze vyuZit téchto zdkladnich druhd pisma (barev, samoziejmé pou-
ze na barevnych monitorech):
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klavesa (I kombinace) prakticky vyznam

Ctrl +

Ctrl +

el +
o+ (P
“cn ]+[P]

Cowl |+

el +

el +
el +
“cn ]+[P]

podtrzeni (underline) zelend
kurziva (italic) svétle modra
tucny tisk (bold) fialova
@ dvojity tisk (double) Cervend
@ Siroky tisk (wide) Zlutd na modrém pozadi
. komprimovany Zlutd na ¢erveném (compressed) pozadf
uZsi pismo (elite) Zluta
uzivatelem definovatelné kédy pro tisk bez barevného odliseni (dodd-
vané nastaven)

dvojité pismo
¢tyfndsobné pismo
E] husté fadkovani

Druhy pisma Ize i kombinovat (zdlezi vsak na techn. moznostech konkrétnf
tiskdrny - je tfeba odzkouset, na laserovych tiskdrnach jsou moznosti v tom-
to sméru slabsi). V tom piipadé se pouZiji dvé kombinace Ctrl-znaku za
sebou a za vybranou &4sti textu se ,vypinaji v opa¢ném poradi”. Napiiklad

pokud chcete, aby vysledny text byl tistén tu¢né a v dvojité ifi - zaddte
sekvence takto:

‘v |+[P] '] P|o]vL.ASTNE TEXT cui |+ P] Q] P]B]

Takto samozrejmé vypadd zdpis tak, jak se kombinace klaves postupné za-
ddvajf, vlastni podoba ozna¢eného textu na monitoru vypada takto:

BQVLASTNI TEXTQB s tim, Ze piepinace jsou barevné odliseny

Vsechny barvy a fidici kédy pro tiskdrnu je mozné preinstalovat progra-
mem FANDINST.EXE, ktery je soucdsti doddvky uZivatelské verze PC FAN-
Du (viz kapitola KONFIGURACE PC FANDu).

Kromé popsanych kontrolnich znaki - pfepinacu pisma se pfi tisku zohled-
nf jesté nasledujicl znaky:

klavesa (kombinace) ~prakticky vyznam

el + zvukovd signalizace na tiskdrné
= + ndvrat tiskové hlavy o jeden znak

ctl +@@ odstrdnkovdni v misté pouZziti této kombinace klaves
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Ostatn( kontrolni znaky se ignoruji a na tiskdrnu se neposilaji. Kombinaci
(el +@ pro odstrankovanf pouzivejte vyhradné jako prvni a jediny
znak na samostatném radku. Potom muZete na urcitych mfstech fidit stran-
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kovdnf a nedostanete se do rozporu s interpretacf teckovych p¥ikazu (viz
dal3f kapitola).

Ctrl-znaky se mohou vyskytovat kromé textti i v datovych tdajich typu A.
Zaddvaji se pfi editaci datovym editorem opét kombinacf Ctrl-P Ctrl-znak.
Pfepinace barev v tdajich typu A jsou vsak interpretovdny jen v sestavdch a
pri tisku (ne pfi zobrazenf v datovém editoru).

Ridici prikazy pro fiskGmu

prikaz

.tin
.Cp n

.pl n

.po n

E£

Kromé moZnosti vyuZziti riznych druhti pisma Ize téZ ovlivnit akce spojené
s tiskem textovych soubort. Opét jde o pomoc uzivateli, ktery pfi jejich
vyuzitf mtze zracionalizovat a zpiehlednit vyslednou tiskovou podobu text.
souboru. Ptkaztim, pomocf kterych jsou tyto akce realizovany, fikdme ,tec-
kové fidici p¥ikazy pro tiskdrnu”. Aby byly spravné provedeny, musi za¢inat
v prvnim sloupci fadku a na fadku smi byt pouze jeden fidici pfikaz. Ddle
platf, Ze musi byt uvedeny na samotném zacdtku textu, ktery ma byt tistén
- od 1. fadku. Pfi vlastnim tisku se pouze interpretujf (netisknou se, ale zpu-
sobf provedeni pozadované akce). Seznam pouzitelnych teckovych piika-
zli je uveden nize. Pismeno 'n’ za teckovym pitkazem znamend libovolné
celé ¢islo, tfi tecky pak znamenaji volitelny jednoradkovy text.

co znamend pozndmka

pocet vytisku ¢islo n uddva, kolikrdt md byt soubor za sebou
vytistén (implicitné platf, Ze n=1)

pocet Fadkt ukonceni stranky  ¢islo n stanovi, kolik fadkd se md vyne-
chat na konci kazdé strany (implicitné 0)

délka fyzické strany ¢islo n uddva celkovou délku strany (implicitné
je to 72 fadku - to je hodnota pro perforovany
tabela¢n( papir). Pouziti jen vyjime¢né pro speci-
dlni formaty papfru (sloZenky, apod.). Na zdkladé
tohoto piikazu se na tiskdrnu vysle odpovidajicf
fidici sekvence FANDINST - Tiskdrna -, Délka stra-
ny” + ,Ukoncenf strany”.

odsazenf textu zpusobi posun o n sloupcti od levého okraje (im-
plicitné 0). Pro odsazeni se pouZzije fidici sekven-
ce podle FANDINST - Tiskdrny - ,Odsazeni zle-

"

var.

potla¢i dva prvky standardniho chovéni pfi tisku:
1) hlasku ,nastav tiskdrnu” na zacatku tisku, viz.
také FANDINST - Konstanty -, Vybér tiskdrny pied
tiskem”
2) odstrdnkovéni na konci tisku.
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« I

.he
.fo

totéz jako . ££, ale na konci odstrdankuje (no message) - tj. prvnf ¢ast efektu

Af
hlavicka strany pro tyto dva p¥ikazy platf, Ze jejich uvedeni zna-
ukoncenf strany mend automaticky tisk zadaného jednofddkové-

ho textu, kde jesté muze uZivatel vyuZzit tyto mas-
ky uvniti textu

¢fslo strany (podtrzitka)

dnesni datum

dnesni datum - od verze PC FANDu 4.2

aktudlni ¢as

Mezi hlavi¢kou nebo ukon¢enim strany a ostatnim textem bude vynechdn
jeden radek. Soucasné se automaticky nastavi vynechani tii volnych fadku
na konci strany, pokud pfikaz . ep neurcijinak.

Neékteré teckové piikazy jsou automaticky generovany do sestav (. ti, .pl).
Ostatnf jsou uréeny spise pro tisk samostatnych textovych souborti (ne se-
stav), protoZe sestavy maji své vlastni strdnkovani pomoci kombinace
_cu ]+ PJ(L], vlastni hlavicky a ukoncent strénky. P¥i kombinovani obou
pfistupli se snadno strankovan{ porusi.

Pro vlastni tisk textovych souborti na tiskdrné slouzf tyto fidici kldvesy:

klavesa (kombinace) ~prakticky vyznam

@ tisk celého textu

el + tisk od kurzoru do konce textu

_cu J+[K][P] tisk oznateného bloku

Alt +@ volba jiné tiskdrny

prerusenf tisku

Podpora vice tiskaren
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Od verze PC FANDu 3.2 pribyla do arzendlu jeho prostfedkt i podpora

vicetiskdren (LPT1, LPT2, LPT3, od verze 4.2 i LPT4-9). Pokud jsou prostred-

nictvim programu FANDINST.EXE (zvlastn( kapitola) nastaveny parametry

pro tisk véemi zvolenymi fyzicky nebo sitové pfipojenymi tiskdrnami - staci

pro prfesmérovdnf tisku na jinou tiskdrnu provést tyto kroky:

e pred vstupem do tlohy (popf. volbou pifmo z dlohy, pokud ji autor
aplikace zabezpecil) se uZivatel prepne na zvolenou tiskdrnu

® po vytvorenf tiskového souboru, sestavy stiskne pred vlastnim tiskem
jesté kombinaci kldves| At +E]
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Pozndmka:

e vokné, které se objevi uprostfed obrazovky vybere pifslusnou tiskdrnu
a potvrdi volbu kldvesou 'Enterl

e potom jiZ sta¢i provést klasickou kombinaci kldves pro provedenf tisku

Lze nastavit i instalacni parametr (FANDINST - Konstanty - , Vybér tiskdrny
pred tiskem?” = A) tak, aby se menu pro vybér tiskdrny zobrazilo automatic-

ky pred kaZdym tiskem (po @, =0 +@, =0 +®@).

n
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MyS a PC FAND

Kdo si zvykl na komunikaci s programovymi produkty pomoci mysi, uvita
skutecnost, Ze od verze PC FANDu 3.0 Ize i v prostfedi PC FANDu tuto
podporu vyuZivat. Nékteré z parametrt pro praci s mysf |ze nastavit podle
svych predstav a konkrétnich potfeb pomoci konfigura¢niho programu
FANDINST.EXE (zdména funkcf levého a pravého tlacitka, interval pro dvoji
stisk tla¢itka a pro automatické opakovdnf, pop¥. Ize i podporu mysi vy-
pnout) v kapitole Konstanty.

Technické omezeni: podporu mysi Ize realizovat pouze na monitorech typu
EGA/VGA

Zékladni vyznam tlac¢itek na mysi je tento:

stisk pravého tlacitka funguje jako kldvesa ESC na kldvesnici pocitace a stisk
levého tlacitka je prezentovdn podle konkrétni situace, ve které se tloha
nachazi (napf. jako Enter na pozici kurzoru mysi v nabidce)

Nyni ndsleduje ptehled konkrétnich moznosti pouziti levého tlacitka mysi
v jednotlivych komunikac¢nich prostredcich PC FANDu:

MENU (nabidka moznosti pokracovani tlohy) - zde sta¢f najet kurzorem
na vybranou akci a stisk levého tlac¢itka zpusobf spusténi této akce. Po-
kud jde o typ horizontdlni nabidky (menubar), je moZno pfimo prejit na
volbu v hlavni nabidce bez pouziti ESC v podfizenych nabidkdach (pull-
down menu). Pokud je na spodnim fadku obrazovky zkraceny pomoc-
ny text, stisk levého tlacitka v tomto rfadku zobrazi cely ndpovédny text.

DOTAZ NA TEXTOVY RETEZEC (ndzev souboru, editace tdaje, dotaz...) -
stisk tla¢itka na vybraném poli (na kterém je nastaven kurzor mysi) pt-
sobf jako Enter.

VYBER Z MNOZINY (napi. po stisku F6 - akce) - stisk tlac¢itka na ndzvu
zpUsobi oznacenf prvku jako vybraného. Opakovany stisk na témze tdaji
oznacenf zrusf. Pokud chcete vybrat celou podmnozinu prvku, stacr
stisknout levé tlac¢itko mimo ndzvy uvedenych prvku (funguje jako Enter
pfi obvyklé volbé - bez oznacenf vypocitanych tdaja). Vyménu poradf
polozek |ze realizovat stiskem na prfesouvaném prvku a pfesunutim na
novou pozadovanou pozici (se stdle stisknutym tlacitkem).

SPODNI RADEK OBRAZOVKY - pokud obsahuje zdtiraznéné nazvy kl4-
ves, generuje stisk tlac¢itka funkci vybrané kldvesy (del3i podrzent stisku
kldvesu generuje opakované). Funguje i pro stisk pfi zpravé nebo hlase-
ni uvozeném F10 a pfi navigaci po souborech Shift-F7.

DATOVY EDITOR - stisk kurzoru mysi na tidaji zptisobi nastavent datového
kurzoru na tento oznaceny (vybrany) tidaj. Dvojity stisk na tdaji funguje
bud stejné jako kldvesa Insert, tzn., Ze je umoznéna préce v tidajovém
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rezimu a obsah tdaje |ze aktualizovat nebo jako kldvesa Enter, pokud
autor aplikace moznost aktualizace tdaje ,zakdzal”. Stisk na ndpovédi
ve spodnim fadku obrazovky zobrazf pfislusny pomocny text, pifpadné
funguje stejné jako stisk kombinace klaves Ctrl-F1 (zédlezi na progra-
métorem definovaném mdédu editace).

TEXTOVY EDITOR - stisk zptsobi pfeneseni kurzoru na zadanou pozici

NAPOVEDNE TEXTY KE KLAVESAM - posledni fadek obrazovky obsahuje
bud standardnf nabidku pouzitelnych klaves, nebo nabidku alternativnf,
jejiz obsah a hlavné pouzitf stanovuje autor programu. V obou piipa-
dech je ndzev klavesy barevné zvyraznén (CtrlP-CtrlW). V téchto piipa-
dech generuje stisk na zdtraznéném nazvu klavesy jeji ¢innost, delsf
podrzenf pak generuje opakovani. Pfitom v ikoné pro mys nemusi byt
uveden ndzev kontrolnf kldvesy. Tzn., Ze napt. v Ctrl ndpovédé generu-
je ikona F8 kombinaci klaves Ctrl-F8.

NAPOVEDNE TEXTY - v prostiedi pomocnych text pro datovy i textovy
editor sta¢i na vybraném hesle stisknout levé tla¢itko - funguje jako kla-
vesa Enter.
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Grafy v PC FANDu

Az do verze PC FANDu 2.2 existoval podptirny externi program FAND-
GRAF.EXE, pomocf kterého bylo mozno vysledky agend interpretovat po-
mocf dvou i trojrozmérnych grafd. Po¢inaje verzf PC FANDu 3.0 dochézi k
podstatné zméné.

Grafy |ze tvofit pfimo v prostfedi PC FANDu prostfednictvim pfikazu GRA-
PH, jenz slouzi ke grafickému zobrazenf datovych soubort. Tuto kapitolu
zafazujeme do uZivatelské priru¢ky proto, Zze programdtor maze kone¢né-
mu uZivateli aplika¢nf dlohy zpfistupnit interaktivni zptsob tvorby grafti a
potom je uZivatel tim subjektem, ktery ovliviiuje a vlastné i vytvari konec-
nou vizudlni podobu grafického ztvdrnénf dat.

Navic, od verze PC FANDu 3.2, pfibyla v datovém editoru moZnost uziva-
telské préce s grafy prostfednictvim nabidky Graf po stisku funkénf kldvesy
F6 - akce (viz kapitola DATOVY EDITOR).

PFestoZe tato moZnost rozsifuje vyznamnym zptsobem ,arzenal”, pomo-
ci kterého konecny uZivatel operuje s daty, upozoriiujeme na to, Ze je
tfeba si uvédomit fadu podminek, bez jejichz splnéni by vysledna graficka
podoba dat neméla valny vyznam. Zakladni pfedpoklady pro smysluplny
graf jsou tyto:

e uzivatel znd deklaraci souboru, ze kterého chce graf tvofit a vyznam
jeho jednotlivych polozek

¢ tento soubor spliiuje zdkladni pfedpoklady pro grafickou prezentaci -
je pFislusnym zpusobem setfidén a za vybrané fidici tdrovné obsahuje
globdlni (vysouctované) hodnoty

e uZivatel znd zasady a pravidla pro spravné vytvoreni toho kterého typu
grafu (povoleny typ proménnych, jejich maximalni pocet ...) a vyznam
jednotlivych parametru grafu

Vzhledem ktomu , Ze pIny popis moznosti a variant tvorby grafti by zabral
pfilis mnoho mista a uzivatel bude mdlokdy potfebovat vsechny informace,
nebot zakladnf parametry pro graf vétSsinou dodd autor aplika¢nf dlohy a
dalsi postup by mél uZivateli vysvétlit v dokumentaci k dloze, omezili jsme
se na nejnutné&jsi popis.

Moznosti tvorby grafi

y

Pfi tvorbé graful I1ze vyuZzit ndsledujicich moZznosti:

e vybratsi Ize z deviti typt zobrazenf grafu (viz déle)

o lze ovlivnit vybér barev nebo 3rafovanfi jejich kombinace pro vybarvent
graft
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je umoznén vybér vét datového souboru pro zobrazenf v grafu
nastaveni méfitka na ose Y

namichdnf libovolnych odstint barev pro vybarvenf grafti (jen u monito-
ra typu VGA)

zaddnf hlavicky a popist jednolivych os
zaddni libovolnych textti do grafu ve zvolené barvé a velikosti
zadani barevnych oken s texty

volba sméru popisu os, zobrazeni rastru a vypisu hodnot tddajii do
grafu

tisk grafu na tiskdrné v nékolika velikostech a polohach, v odstinech
Sedé barvy, nebo barevné

moznost nacitat a uklddat parametry zobrazenf grafu do parametric-
kych soubort pfi interaktivnf tvorbé grafu

Technické a funkéni podminky

Pozndmka 1:

Pozndmka 2:

Prikaz GRAPH pouZiva graficky rezim zobrazent. Je funk¢ni na pocitacich s
grafickymi adaptéry VGA (v médu 640 x 480 bodt / 16 barev), EGA a
Hercules. Tisk grafti je mozny na maticovych tiskdrndch, instalace fidicich
kédu pro graficky tisk se provadi pomoci programu FANDINST.EXE - volba
Tiskarna (viz Konfigurace PC FANDu). Grafy |ze tisknout také na laserovych
tiskdrnach kompatibilnich s HP Laserjet I1.

Na PC s monitorem s vyssim rozlisenim (800 x 600 bodu a vice) nelze toto
vyuZit. FAND v grafickém rezimu vZdy prepne na rozliseni 640 x 480 bodl.

Na laserovych a inkoustovych tiskdarndch (s jazykem PCL) nenf mozny barev-
ny tisk grafu. Variantou je uloZeni grafu do souboru PCX (pomoci F9) a tisk
tohoto souboru v odpovidajicim programu, ktery barevny tisk ,umi”.

Pro zobrazeni je nutno zadat alespor dva tdaje, deklarované v aktudlnim
souboru. Prvnf z nich bude pouZit pro vyndsenf na ose X, druhy, pfipadné
dalsi, budou predstavovat hodnoty pro zobrazenf na ose Y. Prvnf tdaj se-
znamu Udaju je ve viech grafech, mimo ¢drového aproximacniho grafu a
¢arového regresniho grafu, pouzit k popisu vét na ose X a muze byt libovol-
ného typu mimo volného textu (typ T).

U uvedenych dvou typti ¢arovych grafti predstavuje prvni tidaj ze seznamu
soufadnici na ose X a proto muze byt pouze typu F, N, nebo D. Hodnoty
druhého a dal3ich ddaju predstavuji hodnoty pro vyndseni v ose Y, popf.
u kruhového grafu velikost vysecr, proto mohou byt pouze typt F, N, D.

Dvourozmérné grafy, mimo kruhovych jsou zobrazovany v souradném
systému X-Y, kde osa X je vodorovnd a osa Y je svisld. Trojrozmérné grafy
jsou zobrazovdny v soufadném systému X-Y-Z, kde osa Z je vodorovnd

75



1IN Usivatelskd prirucka

predozadnf osa. Pocet vét je z dtivodu rozliseni jednotlivych ddaja (lepsi
prehlednosti vysledného grafu) omezen, a to u kruhovych grafli a regresni-
ho polynomického grafu na 32 vét, u ostatnich grafti na 64 vét. Soubor viak
mUZe obsahovat veétsi pocet vét.

Interaktivni tvorba grafu
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Po potvrzeni volby Graf v prostfedi datového editoru nebo po programa-
torsky definovaném prechodu do rezimu interaktivni tvorby grafti se zménf
obsah obrazovky, ktery je velmi podobny tvodni obrazovce PC FANDu.
Zde si viak mutizete vybrat z této nabidky ¢innosti:

GRAPH
Barvy,typ,wjpli
Prepinace
Hastav.tisku
Soubor paran.,
Uznaceni os
Texty,okna
Zobrazeni

TYPE="ZDBAR’ ,FILL= GRID="N",PRINT="DHZ200¥"

Zadani vstupniho souboru a adaji pro zobrazeni (Recno,NRec,Min,Max)

Spodnf fadek obsahuje pomocné texty k jednotlivym fadktm volby véetné
ndzvu oficidlntho parametru pfikazu GRAPH (vpravo) a nad nim jsou zobra-
zeny aktudIni hodnoty parametrt pro graf. Implicitni hodnoty (doddvané
v distribu¢ni verzi PC FANDu) viz. obr.

To ,Cesky” znamend, Ze by se zobrazil dvouosy sloupcovy graf, barevné
v trojrozmérné podobé s horizontdlnim smérem popisu, bez vypisu hodnot
do grafu. Parametry pro tisk (PRINT) pak fikaji, Ze graf bude tistén v draft
kvalité, v horizontdlnim sméru hustotou tisku 120 dpi, bez posunu levé stra-
ny a bez vlozenf prdzdnych radkut pred graf. Po vytisténi grafu pak tiskdrna
odstrdnkuje.
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Vstupy
— Uda je
Po potvrzenf této volby kldvesou Enter| nd- Ugber vet
sleduje dalén’qkno. Komur}ikacfv ném uzi- Rozsahy hodnot
vatel stanovuje konkrétni obsahovou né-
pln grafu:
Prvnivolba umoziiuje vybér tdajt datového souboru, které maji byt grafic-
ky prezentovany. Jde o jizZ zndmy ,vybér ze seznamu” s mozZnosti stanoveni
hodnot i zmén jejich poradri. Pravé zde je tfeba promyslet, zda vybrané
hodnoty maji pro grafickou prezentaci skute¢ny smysl.
Vybér vét umoZziuje zadat i podmnoZzinu datového souboru, kterd ma byt
graficky zndzornéna. Zaddva se zde postupné pocate¢ni véta (fyzickym
¢islem) a celkovy pocet vét, které maji byt zpracovdny - pro polynomickou
regresi to muze byt maximdlné 32 vét, pro ostatni typy grafti je to hodnota
64 (ve skute¢nosti se zobrazi pocet redlné zobrazitelnych vét).
Ndsledné je mozno pres Rozsahy hodnot stanovit minimum a maximum
hodnoty pro osu Y (implicitné jsou nabizeny nulové hodnoty - jedinou ak-
ceptovanou zdpornou hodnotou pro minimum je -1).
Typ, barvy, vypli
[
Typ grafu
S vlastnf vizudlni prezentacf vysledného Ugpli
grafu pak nejvice miize ,zacvicit” uzivatel Tvar
prostfednictvim této volby, kterd opét na- “irka
bizi fadu moznosti: Stupei polynomu
Typ grafu - dovoluje vybrat vlastni podobu Zména poradi barev
grafu. U kazdého typu uvddime i jeho Definice barev

oficidlni oznacenf (tak, jak jsou ,pojme-
novdny” v syntaxi PC FANDu a jak je znd programdtor). Ve spodnim
fadku obrazovky najdete pfi pohybu po jednotlivych typech i jejich bliz-
8i specifikaci.

Typy grafi mohou nabyvat téchto podob:

Sloupcovy 2DBAR
Kruhovy CIRCLE
Cérovy APPROX
Polynom. regrese POLYREG
Srov. sloupcovy GROUP
Srov. ¢drovy GROUPLINE
Poschodovy STACKBAR
3D sloupcovy 3DBAR

3D carovy 3DLINE
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Vyplii - zvolend forma urcuje, jak budou ,obarve-

78

ny“ hodnoty grafu. MoZnosti jsou tyto: M
Ke kazdému fddku volby opét poddvd spodni Hareune
¥adek obrazovky blizsf popis. Uzorek
Barva+vzorek
Tvar - pro zobrazeni hodnot Ize vybrat ze t¥f za- Jednobareuné

kladnich skupin tvart:

V zdvorce patif prvnf forma zob-
razeni vzdy pro graf 3DBAR a druhd
Z. Cjehlan,plocha) pro 3DLINE s tim, Ze moznosti 1. a 2.
3. (kvddr,kulisa) jsou urceny pro dvojrozmérnou verzi
amoznost 3. pro trojrozmérnou verzi
grafu.

Si¥ka - pro viechny typy trojrozmérnych objektti kromé kruhovych (CIR-

CLE) Ize stanovit i jejich velikost z vymezeného objemu v procentech
v rozmezi 10 az 100 %. Implicitné je doddvano nastaveni 50 %. U &dro-
vych grafti zpsobi hodnota niz3f nez 50 procent vykreslenf tenkou ca-
rou, vys$si hodnoty jsou kresleny v §ifi 3 pixelt.

Stuperi polynomu - md smysl pouze pro polynomickou regresi v rozmezi

1..NRecs -1.

Zména poradi barev - jednotlivé hodnoty grafti jsou pro prehlednost odlise-

ny riznymi barvami (pokud uZivatel vybral barevnou formu), které majf
své poradi. To je viak mozno zménit praveé prostfednictvim této volby.
Implicitné doddvané poradi barev je posloupnost 14 znakd (maximalnf
mozny pocet) v tomto porad:

ByrgmOGRbMCaAc
Bez znalosti legendy k tomuto oznacenf byste asi mnoho zmén nepro-
vedli. Proto zde uvddime i vyznam jednotlivych pfsmen:

B modrd G zelend A tmaveé Sedd
Y=y Zlutd R cervend C  sv.purpur.

r  sv.Cervend b  sv.modrd W=w bild

g sv.zelend M fialovd L=l cernd

m  sv.fialovd C  purpurovd

O=o0 hnéda a  sv.dedd

Vami dodand posloupnost nemusf byt samoziejmé 14 ti mistnd a podle
vaseho pfdni se mohou vybrané barvy i libovolné krat opakovat.

Definice barev - aby toho jesté nebylo dost, umoZziuje vdm PC FAND pre-

definovat implicitné doddvané barvy, jejichz vysledny vzhled je dén vzdy
pomérem barevnych slozek RGB (Cervend, zelend, modrd). Prvnf vyraz
urcuje ptivodni barvu. Dalsf 3 ¢iselné vyrazy v rozmezi 1 az 100 urcujf
zastoupenf jednotlivych sloZek ve vysledné barvé.
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Po potvrzeni volby Definice barev mtizete pokra-

Covat prostiednictvim komunika¢niho okna: | Tnavé |

Mezi tmavé patif tyto: Mezi svétlé pak S""ét!é :
tyto barvy: flichani @

L cernd a 3Sedd

B modrd b  modrd

G zelend g zelend

C purpurovd C purpurovd

R Cervend r Cervend

M fialovd m fialovd

O hnéda y zlutd

A sedd w bild

Vybornou pomtickou pro predstavu o potfebném zastoupenf jednotli-
vych slozek RGB je nabidka Michani. Po jejim potvrzeni vdm PC FAND
nabidne moZnost interaktivniho ,sestaveni” barvy. Bude vdm nabidnu-
to okno, které md tuto podobu:

Hornf ¢dst okna slouzi k tomu, abyste méli predstavu o kone¢né podo-

bé vdmi vytvorené barvy - zde se totiZ ,vase” barva prezentuje a oka-

mzit€¢ méni podle postupné zaddvanych hodnot ve spodni ¢dsti obra-
zovky. Je funkéni pouze na adapterech VGA.

Prace s obarvenim je velmi jednoduchd. Cislice 4 pFidéva zastoupenf
Cervené barvy a ¢islice 1 ¢ervenou ubird. Totéz umf ¢islice 5 a 2 se
zelenou barvou, a ¢islice 6 a 3 s barvou modrou. K ukonceni préce
s touto pomuickou slouzi kldvesa .
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Prepinace

Zde je mozné zapnuti - vypnuti rastru, sta-

novenf( definice okna a urcenf vystupu do Export do gr.soub.
grafického souboru. Sta¢i si vybrat z nabid- Graf do okna
ky:

Volba Rastr zobrazi dalsi okno:

Implicitni hodnotou pro zobrazeni rastru,

Zapnuty popf.vypisu hodnot do grafu, je hodnota N

Uypnuty (rastr je vypnuty). Pro trojrozmérny typ grafu
Hodvnoty v grafu 2DBAR, pokud vystupuje méné nez 25 vét,
Format hodnoty Ize nastavit vypis hodnot do grafu. Formdt hod-

noty ocekdva odpovéd na dotaz:
V¥pis hodnot - po&et desetinnych mist 0

Export do grafického souboru ddvd moZznost vytvoreny graf prevést do
formdtu .PCX. Po volbé Zapnuto se PC FAND zeptd na ndzev, pod
kterym ma byt graficky soubor ulozen. Volba Vypnuto potlac¢uje moz-
nost zdpisu do .PCX formatu.

Graf do okna slouzi k zaddnf skute¢ného rozméru pro zobrazeni grafu
(definice okna) a umoZiiuje barevné a textové graf upravit. Program se
postupné ptd na tyto hodnoty (uvadime i implicitni nastavenf téchto
parametr():

Okno X1 1 ¥i:1 X2 1 B0 Y2 :25 Ramecek ( ,=,-) i =
Hlavicka: Nadpis grafu

Baruy Pozadi : L Osy i w Ramecek & C

Okno X1: 1 ¢islo sloupce, od kterého za¢ne zobrazeni
Y1: 1 <¢islofadku, od kterého za¢ne zobrazeni
X2:80 ¢islo sloupce, ve kterém skon¢i zobrazenf
Y2:25 <¢islofadku, ve kterém skon¢i zobrazeni

Rdmecek ( ,=,-): moznost zadani podoby rdmecku (nic, dvojitd
¢dra, jedn.c¢dra)

Hlavicka: nadpis ke grafu (textové oznaceni)

Barvy Pozadi:L znamend, Ze pozadf grafu ma implicitni hodnotu
cernd

Osy :w osy grafu jsou zobrazeny bile

Rdmecek : C  ramecek md implicitné purpurovou barvu
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Nastav. tisku

K nastavenf parametrd pro tisk grafu slouzf tato

nabidka:

Kvalita - po stisku této volby ndsleduje vybér ze Smer
tff moznosti, které urcujf, v jaké kvalité bude Hustota
tiskdrna graf tisknout. Vybrat si 1ze z hodnot Fosun horiz.
Bé&znd D (draft - rychly tisk, nejnizsi kvalita), Posun vertik.
Sttedni M (NLQ - stiedné rychly tisk, solidni Odstrankovat
kvalita), a Vysokd H (pomaly tisk, vysokd kva- Frodleva
lita).

Smér - zde muiZe uzivatel urcit, zda md byt graf tistén v horizontdIni nebo
vertikdlni podobé.

Hustota tisku, které odpovidd horizontalnf rozmér grafu:
1. 60 dpi (bodti na palec)  -S3iroky tisk,
2.120dpi - stfedné Siroky tisk,
3.240 dpi - lizky tisk .

Posun horizontdlni - posun grafu pro tisk v.cm od levého okraje.

Posun vertikdlni - pocet prazdnych fadku, které se maji vlozit pfi tisku pred
graf.

Odstrankovat - nabyvd dvou hodnot - Zapnuto a Vypnuto. Implicitné je
nastavena hodnota Zapnuto (po vytisténi grafu tiskdrna odstrankuje).

Prodleva - umozniuje zadat interval, po ktery bude graf zobrazen. Tento
interval je mozno kdykoliv pfi zobrazenf grafu prodlouzit stiskem libo-
volné klavesy. Po potvrzeni volby Prodleva a ndsledném potvrzeni moz-
nosti Zapnuto, nabidne PC FAND implicitni hodnotu parametru ve tva-
ru PAU10, kde 10 znamend, Ze ¢asovd prodleva ¢ini 10 sekund - Ize
prepsat.

Soubor param.

Pred vlastnim zobrazenim grafu si |ze oznacit,

prohlédnout a ndsledné i zapsat aktudlni stav

parametri. To ve prostfednictvim nabidek: Cteni

Prvni volba vdm umoznf pfifadit ndzev souboru Zapis )
parametrti pro graf. Po opustén této nabidky a 'CX-zobrazeni

pokud jiz existuji parametry, se pod implicitné
zobrazeny radek parametrt pridd fadek dalsi s ostatnimi hodnotami para-
metru.

Ctenf na¢ita ze souboru parametrti aktualni hodnoty.
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Oznaceni os

Okna, texty

Zobrazeni

82

Zépis pak dovoluje uchovat parametry. Pokud doslo ke zméné parametrti,
zeptd se PC FAND:

Soubor parametrid existuje - p¥epsat A/N ?

a zdlezf jen na vds, zda chcete skute¢né ptivodni obsah zménit.

X osa
Pro vylepseni ,stabntho” vzhledu a zpfe- Y osa
hlednénf grafu pak slouzf tato nabidka. 7 osa
Prvn( tii hodnoty jsou vlastné dotazy na tex- Smer popisu osy X

tové oznacenf grafu a jeho os. Pfedozadnf
osa Z v trojrozmérnych grafech navic umoziuje zaddni nultého az devaté-
ho Udaje, ktery md byt v této ose zobrazen. Smér popisu osy X |ze stanovit
jako horizontdlni, vertikdIni nebo uvnitf grafu.

Vyslednou podobu grafu jesté Ize obohatit o dopliiujicf, ¢i vysvétlujici infor-
mace. Pomoci této volby lIze totiz do grafu doplnit dal3f okna s textovymi
informacemi, popf. samotné textové fetézce. Je vsak tfeba jejich pozici dobie
uvazit, aby nedoslo k vzajemnému prekryvanf oken s hodnotami grafu a tim
k celkové neprehlednosti. Celkovy pocet oken a textli pro jeden graf je 128.

UZivatel si nejprve vybird, zda chce doplnit okno nebo text s tim, Ze na
obrazovce pfibyvd ndpovédni informacéni okno s vyznamy kldves, které
umoziuji préci se souborem takto vytvofenych objektd, pro néz se zadava-
ji:
u okna:  souradnice levého horntho rohu a pravého dolntho rohu
obarveni pozadi a pfsma
text pro zobrazeni v okné

utextu: soufadnice levého horniho rohu v rastru 80*25
velikost pisma (1 az 9)
barva pisma
vlastni text

Po zadanf viech potfebnych parametrd, popf. kdykoliv, kdyz se chcete pie-
svédcit, jak by vypadal graf s jejich aktudlnimi hodnotami, mtizete vyuzit
tuto nabidku. Pokud se vam podaif interaktivni tvorbu grafti dotdhnout az k

tcelnému zobrazenf datovych souborti, gratulujeme a véfime, Ze tim zvysi-
te vypovidaci hodnotu a prehlednost dat.
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Komunikace pfi zobrazeni grafu

Po zobrazenf grafu na obrazovce mohou nastat dvé moznosti chovénf pro-
gramu:

pokud byla zaddna v parametru pro fizenf tisku ¢asovd prodleva, po
tuto dobu bude zobrazen graf na obrazovce a pak procedura tlohy
pokracuje dalsim pitkazem. Dobu zobrazeni grafu Ize prodlouZit stis-
kem libovolné klavesy. Pak je pipdnim hlaseno, Ze program ocekdva
stisk kldvesy pro pokrac¢ovdni ¢asové smycky

pokud byl program spustén bez téchto parametrt, ¢ekd dal3i pokraco-
vani dlohy na reakci obsluhy pocitace. Ta mliZe reagovat stiskem kldves
takto:

@, ([ Shift +@ program ohldsi kratkym pfpnutim, Ze povel k tisku pfijal,
a zacne tisknout graf (Shift-F6 se vztahuje na okno). Po vytisténi
grafu ¢eka opét na stisk klavesy. Pokud nenf tiskdrna pfipravena k
tisku, program se hldsi zvukovym znamenim (krétky opakovany tén)
a ¢ekd asi 10 s na pripojenf tiskdrny. Pokud nenf béhem této doby
tiskdrna pripojena, ocekavd program dalsi stisk jedné z moznych
kldves pro pokracovdnf ¢innosti.

E],\ +E] pokud byl zadan graficky soubor pro ulozeni grafu (pfi
interaktivni tvorbé grafu implicitné GRAPH.PCX - |ze zménit interak-
tivné nebo zdsahem programdtora), provede se zdpis obrazu do
souboru. Pribéh zdpisu je indikovdn zvukovym znamenim (mtze
trvat nékolik sekund).

@, [shift +@ po stisku kldvesy (klaves) je graf zobrazen inverzné a
program ¢ekd na dal3f povel uZivatele

E], E], @, @ pohyb obrédzku v okné

< +B pohyb o okno doprava
Lo+ o pohyb o okno doleva
& o obrazovku nahoru

B o obrazovku doll

E] zobrazeni grafu je ukon¢eno
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Chybova hlaseni pri tvorbé grafu

84

Nikdo nenf neomylny a i pfi interaktivni tvorbé grafti maze dojit k fadé
chybovych situact, o kterych vds bude program okamzité informovat. Uva-
dime zde prehled chybovych hldsenfis jejich popisem tak, abyste pfi jejich
skute¢ném vyskytu méli alespon priblizné voditko pro rychlou lokalizaci a
ndsledné odstranéni chybového stavu. MnoZstvim a pestrosti se nenechte
zaskocit:

Chyba ... p¥i inicializaci grafického reZimu.

Nelze inicializovat graficky rezim. Chyba mutze byt v poskozeném soubo-
ru FAND.RES, nebo nenf dostatek paméti, nebo graficky adaptér nenf stan-
dardni VGA, EGA nebo Hercules.

Soubor ... nenalezen
Specifikovany soubor nebyl nalezen.

Chyba zobrazeni PCX (chyba)

Nelze piecist a zobrazit soubor PCX. (chyba) uruje podrobné&jsi popis:
(1) ... soubor nelze oteviit (popt. nenalezen)
(2) ... nerozpozndnf formdtu PCX
(3) ... moZno zobrazit pouze na VGA karté (256 barev).

Chyba zépisu do souboru PCX (chyba)
Chyba pfi zdpisu do souboru PCX. (chyba) opét urcuje podrobnéjsi specifi-
kaci:

(1) ... do souboru nelze zapisovat.

Chybi Gdaj ...
Pro zobrazenf grafu musi byt zaddny minimalné dva existujicf ddaje.

Pro kruhovy graf neni povolena zépornd hodnota
Neéktery tdaj pro zobrazenf v kruhovém grafu obsahuje zdpornou hodnotu.

Chybny typ Gdaje ...
Pro zobrazeni v grafu jsou povoleny jen urcité typy tdaju pro kazdy typ
grafu (viz Technické a funkénf podminky).

Chybny parametr ... v parametru ...
Chybnd syntaxe parametru V, W nebo RGB v parametru ...

Neni zadan vstupni soubor
Pri interaktivnf tvorbé grafu nebyl zadan vstupnf soubor.

Soubor ... neni deklarovéan
Zadany soubor nenf viditelny z dané tlohy.

Gdaj ... neni v souboru deklarovan
Zadany udaj nenf ve vstupnim souboru deklarovdn .
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Minimum nesmi byt v&tZi neZ maximum
Chyba pfi zaddnf maxima a minima na ose Y.

Chyba p¥i &teni ze souboru parametrid

Fyzickd chyba ¢tenf ze souboru parametrd, soubor neexistuje, vadny sek-
tor...

Chyba p¥i zédpisu do souboru parametriu
Fyzicka chyba zdpisu do souboru parametr(i,neni misto na disku ap.
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FAND & WIN95/98/NT

Obecné pod Windows

Pozndmka:

Doporucujeme provozovat aplikace v kédovanf Latin2. S kédovanim Ka-
menickych jsou zbyte¢né potiZe, nebot Windows neobsahuje fonty v tom-
to kédu pro podporu DOS-rezimu okna. Ve Windows NT mohou byt navic
i potize s kldavesnici, nebot podpora kldvesnice pro DOS je zde zahrnuta
pfimo do systému a je opét pouze v kédovanf Latin2.

Systémovd DOS - podpora ces stiny (od Microsoftu) se vypne kombinacr kla-
ves ot |+ at |+ [F1] a zapne _cu |+ At |+[F2].

Pro prepindni celoobrazovkového (textového) rezimu a zpracovani v okné
pouZivejte kombinaci kldves | At |+ Enter].

vvvvv

Casto se vyskytuje zpozdénf pii tisku na sitovou tiskdrnu, pfipadné tisk za-
¢ne a7z po ukon&eni FAND-aplikace. Resenf jsou dvé:

- Od verze PC FANDu 4.0 |ze nastavit pro danou tiskdrnu v programu
FANDINST parametr timeout=255.

- Vsystému Windows upravit soubor SYSTEM.INI takto:
sekce [network] PrintBufTime=(islo (napf. 10)
sekce [1fsmgr] PrinfBufTimes=siejné cislo
Bude tisknout po 10 sec. od zahdjeni tisku z PC FANDu.

Windows 3.x
]

Windows NT

Ve Windows NT jsou konfigura¢ni soubory pojmenovdany CONFIG.NT a
AUTOEXEC.NT a jsou umistény v adresari C:\WINNT\SYSTEM32. P¥i pro-
blémech s fonty v celoobrazovkovém rezimu doporuc¢ujeme pouZzit systé-
movou podporu ndrodniho prostiedi pro obrazovku i kldvesnici a podporu
PC FANDu vypnout. To jest nastavit ve FANDINST - Monitor - parametr
,Pouzit fonty FANDu” = N. V opa¢ném piipadé muze dojit k chybnému
zobrazeni fontt, pokud startujeme PC FAND do okna a ndsledné pomocf
[ Al +@ pfepneme na zobrazenf pres celou obrazovku.
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Tisk pod Win 95/98/NT

Nejvice problém pfi provozu aplikace PC FANDu se vyskytuje pfi tisku. PFi
instalaci tiskarny v ovldadacich panelech Windows je tfeba vyslovné povolit
tisk z DOSu. Implicitné nenf povolen. Pokud si timto nastavenim nejste jisti,
je nejjednodussi tiskarnu odinstalovat a znova instalovat.

V programu FANDINST - tiskdrny je vhodné nastavit timeout=0, nebo 255
(od verze FANDu 4.0). U verze FANDu 4.2 pak jsou mozné i dal3i hodnoty,
které navazuji na jiné zpusoby tisku (logicky port, tiskovy manazer). Po-
drobnéji viz. popis nastaveni parametru tiskarny ,timeout”.

V nastaveni tiskdrny (Start - Nastaveni - Tiskdrny - vybrat tiskdrnu pravym
tla¢itkem mysi - Vlastnosti - Detaily - Nastaveni zasuvky. Vypnout pfepinac
,Radit dlohy systému DOS do fronty”.
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PC FAND a rok 2000

Vzhledem k medidlni kampani kolem problému zpracovénf roku 2000 na
pocitacich je namisté shrnout, co mize v tomto sméru uZivatel PC FAN-
Dovské aplikace ocekavat.

Zékladem veskerych tvah kolem zpracovéni datumu v PC FANDu je to, Ze
PC FAND interné uklddd datum vzdy v plném tvaru, to jest ve formatu
DD.MM.YYYY. Maximdlni rozsah datumu je do 31.12.9999. Jiz z toho je
vidét, Ze rok 2000 neni v rdmci PC FANDu nijak vyznamny. Sprévné se
vyhodnocuje i rok 2000 jako prestupny.

Potize mohou vznikat ze dvou divodti:

1. 1kdyz je interné datum vzdy kompletnf, ¢asto byly v agenddch, to jest v
obrazovkovych formuldfich a tiskovych sestavach, datumy zadavany,
zobrazovdny a vypisovdny v krdtkém tvaru DD.MM.YY. UZivatel tedy
nemusi mit jistotu, které stoleti vlastné ten ktery datum ,skryva“.

2. Aplikace prebiraji aktudIni datum z pocitace, na kterém jsou spustény.
Tyto pocitace mohou byt a také Casto jsou velmi staré, pficemz ani
nové ,stroje” mnohdy nevyhovuji v tomto sméru viem kritérifm.

Verze PC FANDu 4.2

Jednodussi je odpovéd na druhy problém. Verze PC FANDu 4.2 je jiz ohledné
zpracovani datumu plné nezdvisld na opera¢nim systému a tedy potazmo
na daném PC. Aplikace vsak tuto vlastnost nemd automaticky, autor tlohy
musi naplnéni spradvného datumu zajistit, nejlépe asi pfi spusténi tdlohy ne-
chat obsluhu potvrdit a pffpadné nastavit spravné datum. Aplikace tak mtize
pracovat i na pocitaci, ktery je schopen provozu alespon pfi jakémkoliv
systémovém datumu, tieba 10.9.1995. Jedinou slabinou tohoto postupu
muze byt to, Ze je tfeba hlidat prfechod pies pulnoc. Zdlezi viak na logice
aplikace, zda to nakonec nenf spiSe vyhoda, nebot je mozno si jednoduse
nastavit ,faktura¢ni datum, ke kterému se vztahuji viechny pozadované
operace - pouzije se vSude tam, kde md byt nasazen aktudlnf datum.

Verze PC FANDu do 4.1

Zélezi na charakteru aplikace, ale vétSinou tam néjaka zdvislost na systémo-
vém datumu pocitace je. Pokud jsou pouzity pIné masky pro datum, md
uzivatel moZznost pifpadné $patné nasazené aktudlni datum opravit. Je tie-
ba konzultovat s autorem konkrétnf aplikace, zda jsou nutné néjaké zasahy.
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autor dlohy neni dostupny nebo i v nové aplikaci, kdyZ je nutno z davodu
Uspory mista pouzit kratky formdt datumu DD.MM.YY.

Je nutno rovnéz upozornit na to, Ze nejde jen o problém, jak v aktudlnim
roce 1999 pocita¢ ,pochopi” datum tfeba 20.3.00, tento problém skon¢i
pravé rokem 1999. Ale je tu i ,opacny” problém, kdy v aktudlnim roce
2000, 2001, .... budeme asi ¢asto zaddvat datumy jesté z minulého stoleti a
bude tfeba, aby se datumy zadané napf. jako 20.3.99 zpracovaly a ulozily

tak, jak potfebujeme.
Co vse tedy mtiZe nabidnout samotny PC FAND:

1. Od verze PC FANDu 3.3 byla do PC FANDu zavedena nova konstanta
,Posun implicitniho stoleti”, ktera resi pravé problém prevodu kritkého
formdtu datumu do plného vnitfntho tvaru, a to v obou vyse zminénych
smérech. Podrobny popis fungovanf je uveden v popisu programu FAN-
DINST - sekce konstant.

Zde jen dodejme, Ze tento zplisob prace s datumem vytvari jakési ,okno”
pro konverzi datumt do spravného stoleti. Tento postup je pfi Fesenf
problému roku 2000 obecné znamy. Pfipomenme, Ze ,,okno” vytvdre-
né nasi instala¢nf konstantou se dynamicky posunuje, nenf tvrdé zada-
né na roky od - do.

Toto feseni md ovsem svoje slabiny. Napfiklad samo o sobé nedostacu-
je, pokud je v aplikaci nékolik riiznych datumovych udaju, které maji
rtizné a neslucitelné pozadavky na dosazenf stolet. Zde mohou pomo-
ci ndsledujici moznosti.

2. Jak do datumu v krdtkém tvaru DD.MM.YY vlozit datum v plném tvaru?

Madme tak plnou jistotu, co jsme vlastné zadali.

P¥i kurzoru na odpovidajicim tdaji pouzit kalkulacku, [ ctr | +@/ vyrobit
potfebny datum a pomocf +E] prevzit zpét do udaje. Zde lze
zadat pIné datum takto:

- od verze 4.0 pffimo v pIném tvaru datumové konstanty, napr.
12.2.2001

- vnizsich verzich pomoci funkce valdate, napf.
valdate(’12.2.2001’,’DD.MM.YYYY’)

3. Jak vypsat datum v pIném formdtu, pokud v aplikaci je pro tento tdaj
dusledné pouzit kratky format?

Pokud je v aplikaci dusledné pouzit kritky format datumu muze byt
problém v piipadé nejasnosti presné zjistit, jaké stoleti se za dvoumist-
nym rokem skryvd. Opis z datového editoru (F6) respektuje format masky
podle kapitoly F, takZe tudy cesta nevede.
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Poznamky:

90

Pfi jednordzovém problému mutize opét pomoci kalkulacka, ve které Ize
pomoci funkce strdate vypsat datumovy ddaj v pIném formadtu:

strdate (NdzevDatumového Udaje ,"DD.MM.YYYY"’)

Pfipomenme, Ze moZnosti v bodu 2 a 3 plati ve vsech verzich PC FAN-
Du.

4. Nékdy je také dulezité pohodIi obsluhy. Do této kategorie patif i zptiso-
by zaddni datumu v p¥ipadé zaddni textu podminky podmnoziny (F6-
podmnozina), v kalkula¢ce a podobné. Formdlné jde o zaddni datumo-
vé konstanty. Povolené formaty:

verze format priklad
do 3.3 DD.MM.YY 12.2.99 , 1.1.00 7
od 4.0 DD.MM.YYYY 12.2.1999, 1.1.2000

a) Krdtkd konstanta se interné vyhodnoti podle aktudlniho datumu, od ver-
ze 3.3 pak podle jiz zminéného parametru ,Posun implicitniho stoletr”.

b) Ive vyssich verzich Ize samoziejmé pouZit kratky tvar.

c) Do verze 3.3 si pfi nejistoté, jak se zpracuje kratky tvar konstanty, pomdi-
Zeme jiZz zminénou funkci VALDATE.

d) Priduasledném pouZiti pInych formdtt datumu se naopak obsluha muize
citit unavena povinnosti zadat vZdy plny rok. ProtoZe pri formdtu DD.MM.YYYY
a zaddni'napr. 20.2.99 se standardné prevezme jako 20.2.0099, musi obslu-
ha poctivé vytukat 20.2.1999.

Od verze PC FANDu 4.1 je mozZno do plného formatu zadat i kratky tvar,
ktery se prevezme podle pravidel konstanty ,,Posun implicitniho stolet”. Vy-
hodou je, Ze prevzaty vysledek je ihned vidét.

V nasem prikladu by se tedy ve verzi 4.1 a vySe prevzalo zadané datum 20.2.99
jako 20.2.1999 nebo 20.2.2099 (podle nastaveni konstanty a aktudlniho da-
tumu).



Konfigurace PC FANDu

Konfigurace PC FANDu

Po nainstalovani PC FANDu na pevny disk je mozno program spustit
z adresdre, kam byl umfstén pitkazem FAND, respektive piikazy (UFAND,
FANDC, a dalsi) podle toho, jakou verzi obsahovaly distribu¢nf diskety. Mtize
bychom si préli. Pak je tfeba pfistoupit ke konfiguraci vlastntho PC FANDu
pomoci programu FANDINST.EXE, pfipadné je zapotiebi nastavit tzv. SET
parametry.

SET parametry

Pred spusténim PC FANDu |ze pomocf systémovych proménnych, SET pa-
rametrdi, nastavit nékteré adresdrové cesty, které PC FAND pouZziva pfi zpra-
covani. V nékterych situacich pouZziti SET parametrd optimalizuje praci PC
FANDu, v nékterych situacich - pfevazné v sitich LAN - je pouZiti nékterych
SET parametr(i povinné.

SET parametr je standardnf zptsob opera¢niho systému MS-DOS, jak pre-
dat néjaké informace spousténému programu. Tyto parametry se nastavuji
pitkazem DOSu ,SET” (viz. dokumentace MS-DOS). Nastaveni SET para-
metrd doporucujeme umistit pffmo do spoustécitho BAT souboru pro da-
nou aplikaci. Po ukoncenf aplikace SET parametry zrusit pfikazem:

SET JménoSETparametru=
Prehled SET parametrdi:

FANDRES cesta k souboru FAND . RES (message, fonty, drivery)

FANDCFG cesta k souboru FAND.CFG (instalacni parametry
PC FANDu)

FANDOVR cesta k souboru UFAND* . OVR (overlay) pouZziti hlavné
v LAN.

FANDWORK pracovni soubory FANDWORK .$$$, FANDWORK.X$$,
FANDWORK . T$$ (realizace ClipBoardu, docasné tridént,
podmnoZiny, ...) a PRINTER. TXT - tiskové sestavy. Vy-
znam hlavné v LAN nebo vicendsobném spusténi pod
Windows.

Nejsou-li tyto parametry uvedeny v BAT souboru pfi spusténi tlohy nebo
nemaji-li zadanou hodnotu, je jako cesta bran adresdr, ze kterého byl spus-
tén UFAND.EXE.
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Priklad:

LANNODE ¢islo stanice v siti (unikdtni pro kaZdou stanici !). Hodno-
ty 0. .255. Povinny pfi sdilenf datovych souborti a aktu-
alni pouze ve spojenf s uzivatelskym sitovym run-time

PC FANDu!

FANDDATA jind cesta pro datové soubory (neuvedené v katalogu) a
katalog souborti

FANDCAT adresdr pro katalog tlohy (md prednost pred FANDDA-
TA)

FANDOVRB zvétSeni operacni paméti pro dlohu, zadd se pocet KB,

které ma pouzit PC FAND pro oblast overlay misto opti-
malnf velikosti (124 KB). Dusledkem je oviem zpomale-
ni prace PC FANDu (zvlasté voldni exit-procedur). Podle
typu tlohy nemusi byt zpomaleni citelné. Pripustné hod-
noty parametru jsou v intervalu 80..134 KB, jinak PC FAND
pouzije 124 KB (od verze 3.3).

UCTOBAT

SET FANDWORK=C:\ULOHA

SET FANDCFG=C:\ULOHA
C:\FAND\FAND42\FAND C:\ULOHA\UCTO.RDB
SET FANDWORK=

SET FANDCFG=

Konfigurace
|
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Vlastni konfiguraci PC FANDu provedeme pomoci programu FAN-
DINST.EXE, ktery umoziiuje uZivateli v piipadé potfeby zménit instalacnf
parametry, které jsou implicitné nastaveny tak, aby vyhovovaly béznym po-
tfebdm prdce v prostiedi PC FANDu.

Timto programem je aktualizovdn obsah souboru FAND.CFG, ktery se zo-
hlednuje béhem spousténi PC FANDu, kdy dochazi k dosazovani konkrét-
nich hodnot konfigura¢nich parametrd. To znamend, Ze pomoci programu
FANDINST.EXE mtze uZivatel podstatné ovlivnit jak vizudlni podobu komu-
nikace PC FANDu, tak nékteré parametry vlastntho zpracovénf agend,
zvlasté tisk sestav na tiskdrné. Konfigura¢ni soubor FAND.CFG je hleddn
v tzv. fand-adresdfi (adresdr z kterého byl spustén PC FAND) nebo dle na-
staveni SET FANDCFG=Cesta.

FANDINST muze pouzit programator i koncovy uZzivatel aplikace. Pokud
programadtor povaZuje nastavenf urcitych konfigura¢nich parametrd za pod-
statné pro bezchybny béh aplikace, mél by toto uvést v dokumentaci apli-
ka¢ntho programu. V obecném pfipadé musi vsak byt konfigurace konco-
vému uzivateli pfistupnd z diivodu instalace tiskdrny.

Nedoporucuji se laické zasahy (koncového uZivatele) do souboru instalac-

FANDCFG.BAK, ptivodni FAND.CFG pred zdsahem) pro jistotu zkopirovat
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Barvy

puvodnisoubor FAND.CFG nékam, odkud ho v pfipadé nutnosti opét ob-
novite v ptivodni podobé (hlavné v pripadé opakovanych a ¢astéjsich zmén).

P¥ed vlastnimi zdsahy a zménami parametru doporucujeme vyuZzit
nabidky Vypis a doddvané nastaveni si vytisknout.

Po spusténi programu FANDINST.EXE se vam objevi tato obrazovka.

Tkonceni

pouziite klavesy [Hiifs uvnitr okna muzete editovat

V pravé dolni ¢dsti obrazovky je uZivatel informovdn o oznaceni verze PC
FANDu, ke kterému se instala¢ni program vztahuje. Je zde uvedena i fyzic-
kd cesta uloZenf souboru FAND.CFG, ve kterém jsou uloZeny aktudlni hod-
noty nastavenych parametrt. Tyto hodnoty Ize prohlizet, ménit a ndsledné
i zapsat do souboru FAND.CFG. Instalace probihd v rolovacim okné, po-
stupné se zobrazuji a nabizeji k prepsani jednotlivé parametry. O obsluz-
nych kldvesach pro ovldddnf programu poddva informaci uzivateli spodnf
radek obrazovky, jehoZ obsah se méni podle aktudlntho stavu.

Definitivni zdpis nastavenych parametrti je vdzan na souhlas uZivatele, tak-
Ze po nechténych zméndch Ize uchovat soubor v ptivodnf podobé pomocf
odpovédi na dotaz pred opusténim programu FANDINST.EXE. Navic je do
piisttho spusténi archivovdna predchozf verze souboru FAND.CFG pod
ndzvem FANDCFG.BAK

Nynf ndsleduje podrobnéjsi popis nabizenych skupin parametrtia moznos-
tf programu FANDINST.EXE.

Po potvrzeni volby ziskdvd uziva-
tel Sanci ,prebarvit” prostfedi PC
FANDu. V levé Casti obrazovky | o e
vdm program bude postupné na- —

bizet aktudlni stav ,vybarveni”
jednotlivych prvkti komunikace .
véetné hexadecimdlniho vyjadrent atrlbutu barvy V pravé poloviné pak
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vidite kompletni pouzitelnou skdlu barev s jejich hexadecimalnimi hodnota-
mi. Na vds pak je, zda kldvesou Enter potvrdite ptivodnf atribut, ¢i zda
prifadite prvku PC FANDu barvu novou, kterd se vdm ihned po dosazenf jeji
hexadecimalnf hodnoty u prvku prezentuje.

Jednotlivé prvky jsou nabizeny v tomto poradi (uvddime zde i implicitni
hodnotu typu monitoru VGA pro pfipad, Ze byste se k ni’ chtéli po zméndach
vrétit - kazdy typ monitoru ma ,své implicitni hodnoty”):

text v programu hodnota vyznam prvku
BARVY
MENU normalni text 30 jednotlivé (neaktivni) volby nabidky
aktivni volba 1E ta, na které je nastaven kurzor
prvni pismeno 34 slouzi pro zrychlenou volbu akce
VYBER normalni text 70 vybér z prvki seznamu
aktivni poloZka 4AE ta, na které je nastaven kurzor
maska pro soubor 30 maska pro vybér skupiny soubort
ZADANT zadavany text 30 odpovéd na dotaz programu
napové&da 03 vysvétlujicr text k dotazu programu
HLASENT na poslednim ¥adku 4F F10 hldseni (chyba, zprdva)
POSLEDNI RADEK n&pové&da 30  pomocny text v poslednim fadku
symboly klaves 34 oznaceni funkcnich klaves v helpu
p¥epinad&e 03 vypnuti aditivnich zmén a kontrol
PRVNI RADEK syst.informace 30 prvni fadek uZivatelské obrazovky
EDITOR TEXTU text 07 editovany text
ctrl - znaky oF fidici znaky (mimo prepinact barev)
blok 70 oznacenivybraného bloku textu
DRUHY PISMA podtrZeny text 0A fidici znak Ctrl-P-S
kurziva 0B curl-P-W
Siroky text 1E Ctrl-P-Q
dvojity text oc  Cul-P-D
mastny text 0D Ctrl-P-B
zhuSt&ny text 4E  Cul-P-E
pismo Elite OE Ctrl-P-A
EDITOR DAT data 07 editovand data
datovy kurzor 70 zvyraznény Udaj, na kterém je kurzor
podmnoZina dat OF vybrand podmnoZina dat (pres F6)
ostatni text 03 ndzvy udaj ...
zruSené véty 30
UZIVATELSKA OBRAZOVKA 03 zdkladnr atribut pro komunikaci
NAPOVEDA text 70 béZny text ndpovédy
vybrané téma 1E zvyraznény ndzev, na némz je kurzor
ostatni témata 71 ostatni volitelnd témata
zvyraznédny text 74 nadpisy ...
KRATKA NAPOVEDA 70 spodnifadek obrazovky, komunikace
suZivatelem (helpy v programech)
OKNA STINY 08 stinovani pozadi komunikacnich oken
DESKTOP 07 podklad
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Tiskarma

FUNKCE

JelikoZ problematika tisku je velice obsdhla z diivodu problematické kom-
patibility jednotlivych tiskdren, budeme vénovat konfiguraci tisku pod
PC FANDem vétsi pozornost. V prvni fadé je tfeba si uvédomit, ze PC FAND
nemad zadné DRIVERY, které by podporovaly tu ¢i onu tiskdrnu a ani neob-
sahuje Zddnou podporu ¢estiny pro tiskdrny. Spravnou instalaci Ize docilit
stavu, kdy PC FAND vyuZije toho, co tiskdrna sama jiz umfi (respektive dri-
ver). V dnesni dobé je nejjednodussi feseni problematiky tisku v cestiné
vlastni podporou ndrodnich znaku v tiskarné. Toto je zabezpeceno vétsi-
nou u jehli¢kovych tiskdren pomoci EPROM paméti znakd, u DeskJetti (in-
koustovych tiskdren) pak Cartridgem s ndrodni sadou (také i EPROM pamé-
tf) a u laserovych tiskdren modulem SIMM vétsinou se sadou znak(i LATIN2,
pripadé také Cartridgem.

Zékladni postup tisku z PC FANDu je takovy, Ze se nejprve vytvorf tiskovy
soubor na disku, standardné se jménem PRINTER.TXT, ktery je mozno si
prohlédnout, resp. editovat a jen volitelné, po stisku kldvesy F6 tisknout
(resp. CtrlF6 - tisk od pozice kurzoru, CtrlK-CtrlP - tisk bloku a AltF6 - vybér
tiskdrny). Tiskovy soubor ma formdt bézného textového souboru PC FAN-
Du, jehoz struktura je velmi jednoduchd. Na prvnich fadcich textu mohou
byt umistény teckové prikazy. Kromé vlastniho textu obsahuje fidicf kédy -
jednotlivé znaky s hodnotou kédu mensi nez 20H, které slouzi k pfepindnf
typl pisma, nastavenf roztecCe fadku apod. Jde v podstaté o ASCII soubor,

¢itelny i pomocf jednoduchych editorti v diskovych manaZzerech apod.

Vlastnf tisk textu probihd tak, ze PC FAND posild na tiskdrnu jednotlivé
znaky textu, pfi¢emz fidici kédy substituuje fidicimi sekvencemi pro zvole-
ny typ tiskdrny. Tyto fidici sekvence jsou uloZeny v konfigura¢nim souboru
FAND.CFG a nastavuji se programem FANDINST.EXE. Vétsina sekvencf za-
¢ind znakem ESC (hodnota 1bH), proto se ¢asto nazyvaji ,escape-sekven-
ce”. Dulezité je, ze tiskdrna sama musi umét pozadovany znak vytisknout,
PC FAND vysle jen kéd znaku. I fidici sekvence jen aktivuji to, co tiskdrna
jiz ,umi”, tj. napt. zménit typ pisma. Popis fidicich sekvenci by mél byt
obsazen v dokumentaci k tiskdrné, napf. takto:

PARAMETR  PRIKAZ  DESIiTKOVA HODNOTA SESTNACTKOVA HODNOTA

Délkastrany Pocet fadkt  EC&/#P 027038 108 #..#080 1B 26 6C #...# 50

Dosazeni do parametrtt PC FANDu pak vypada ndsledné:

Délka strany: 1B266C

Uk.¥eté&zec/laser: 50

Hodnota # ... # je PC FANDem automaticky nahrazena podle parametru
logicka délka v konstantdch (popsdno déle) nebo podle te¢kovych prikazu.

Blok parametrt tiskdren tedy osetfuje hodnoty kédu pro prepinace druht
pisma a ostatnich escape sekvenci pro tiskdrnu, které jsou opét v hexadeci-
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malni podobé. U vétsiny tis-
kdren EPSON a IBM kompati-
bilnich vyhovuje instalace tis-
kdrny od vyrobce.

Pokud zjistite, Ze se zde uve-
dené typy pisma na vasf tiskdr-
né prezentuji jinak, muZete
podle origindlni dokumentace
upravit escape sekvence a tak
,donutit tiskdrnu” tisknout podle vds.

V PC FANDu verze 3.0(1) Ize instalovat jen jeden typ tiskarny, od verze 3.2
Ize instalovat soucasné az 10 rtiznych tiskdren a béhem prdce aplikace je
podle potieby prepinat. To je v praxi potfeba zvlasté pokud pracujeme v
prostredi sité LAN, kde je mozno pfes sitovy protokol tisknout i na tiskarné,
kterd je pfipojena k jinému pocitaci.

Od verze PC FANDu 3.2 se proto po volbé ,Tiskdrna” objevi menu pro
vybér konkrétni tiskdrny. Toto menu je sestaveno dynamicky podle poctu
skute¢né instalovanych tiskdren. Pro text menu se pouZije parametr s na-
zvem tiskdrny.

V rdmci piehledu instalovanych tiskdren ma obsluha tyto mozZnosti:

klavesa (kombinace) ~prakticky vyznam
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L Ll

Enter]  vybér typu tiskdrny - dalsi parametry

=
wlk

2

ndvrat do zdkladni nabidky programu FANDINST.EXE
vybér typu pohybem Sipek

-

i)

nova tiskdrna - moznost doplnit parametry pro dalsi typ tiskarny

27

zrusit - moznost vyradit nepouzivany typ tiskarny z nabidky
zména poradf - smér vzhtru
zména poradf - smér dolu

Po startu PC FANDu je vZdy nastavena tiskdrna prvnf v poradf (viz. vyznam
klaves Ctrl+3ipka), nebo lze pozadovanou tiskdrnu pred vlastnim tiskem
vybrat pomoci klaves Alt+F6.

V jednotlivych verzich PC FANDu byly v distribuci rtiizné predinstalované
tiskdrny podle tehdejsich podminek a znalosti. V dobé pfipravy distribuce
verze 4.2 se vykrystalizovaly 4 zdkladnf sady sekvenci, které predstavujf
zdkladni typy tiskdren. Tyto typy jsou stanoveny podle ovlddacrtho jazyka -
modu (EPSON, IBM-proprinter, PCL3, PCL5). Technologie tisku (jehli¢ckov4,
laserovd, inkkoustovd, LED) v tomto piipadé slouzi jen k zdkladni orientaci.

Z téchto zdkladnich fad v distribuci verze PC FANDu 4.2 je moZno vycha-
zet pii konfiguraci libovolného starsitho i novéjstho typu tiskdrny. Pfipadné
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zndmé odchylky konkrétnich typt tiskdren jsou zvefejnény na firemnim
WEBuU www.alis.cz, pfipadné doporucujeme kontaktovat autora aplikacnf
tUlohy, ktery by mél s instalaci tiskarny pod PC FAND mit Sirsf zkusenosti.

Zéakladni typy tiskaren:

Pozndmka:

EPS-lat ... Pro tiskdrny s jazykem EPSON, nékdy se uvadf jako protokol ESP/
P pripadné ESC/P2. Jde o jehli¢kové tiskdrny a nékteré dalsi typy, které
jsou oznaceny jako kompatibilnf's néjakou jehli¢kovou tiskdrnou (napf.
CANON BJ..) a maji zabudovanu podporu kédovani LATIN 2.

Z tohoto typu jsou odvozeny fady sekvenci EPS-kam (pro tiskdrny s
podporou kédovani Kamenickych) a EPS-bez (pro tiskdrny bez podpory
diakritiky). Tyto odvozené fady se od zdkladnf fady li$i pouze v nastave-
ni sekvence RESET (odstrani se sekvence pro nastavenf Latin 2) a pfi-
padné piekédovant.

IBM-lat ... Pro tiskdrny s ovlddacim jazykem IBM-Proprinter. Tento jazyk se
na vetsiné typu tiskdren pouzivd jako alternativa v jinému zdkladnimu
jazyku (nejcasté&ji k EPSON). Napf. tiskdrny CANON pouzivaji méd BJ,
ktery je s jazykem IBM-Proprinter kompatibilni. Podobné jako pro EPS-
lat Ize i zde odvodit fady sekvenci pro IBM-kam, IBM-bez jen tpravou
RESETu.

DJ-PCL3 ... Protiskarny s jazykem PCL 3, vétsinou jde o inkoustové tiskdrny
HP DJ, nékteré starsi laserové a kompatibilnf, s podporou kédovanf La-
tin 2.

LJ-PCL5 ... Pro tiskdrny s jazykem PCL 5 (nebo vy3si Groven PCL6 ...). VEtSi-
nou jde o laserové tiskdrny.

Nynf ndsleduje ukdzka jednotlivych voleb in-
stala¢niho programu (viz. obrazovka a tabul-

ka), hodnoty escape sekvencf presto, Ze jsou i
standardni, je tfeba je chdpat jako pouze ilu-
stra¢nf, kazdd tiskdrna maze mit v nékterych i
volbdch odchylky. Celkem slu3nd je kompati-  |.
bilita jehlickovych tiskdren.

TISKARNA: SERITTIN

Vdistribuci verze PC FANDu 4.1 a 4.2 je pred-
nastaveno kédovanr Latin 2, starsi verze maji
prednastaveno kédovani Kamenickych. TakZe
pri aplikaci sekvencr z vyse uvedené tabulky,
zvlasté pak do jinych verzi PC FANDu je treba
si ovérit pouZité kodovani'v dané aplikaci. Podle toho je nutno nastavit zvlas-
té parametr ,Kod (KL,KN,LK,LN, )*, samoziejmé také ve vztahu k pouZitému
kodovanr diakritiky na tiskarné.

ite yp:1B50
Reset tiskarny: ]

pouzi jte klavesy
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Parametr Hodnoty
AAElite zap: | 1B4D 1B3A 1B266B313048 | 1B266B313048
Elite vyp: | 1B50 12 1B266B313248 | 1B266B313248
Reset tiskarny: | 1828740300 1B5B540400 1B451B266C32 | 1B451B266C32
010A001B74 01 | 00000354 366131451B28 | 366131451B28
313755182873 | 313755182873
703354 703430393954
Dél ka strany: | 1B43 1B43
UK. Fetézec/Laser:
Odsazeni zl eva: | 1B6C 1B2661 1B2661
Uk. odsaz. zl eva: 4c 4c
AX UzZiv. 1 zap: | 186801
Uziv. 1 vyp: | 1B6800
AV UZiv. 2 zap: | 186802
Uziv. 2 vyp: | 1B6800
AT Uziv. 3 zap: | 1B30 1B30 1B266C3844 1B266C3844
Uziv.3 vyp: | 1B32 1B32 1B266C3648 1B266C3648
Radkovani n/72": | 1B#1
Radkovani n/216": | 1B33
Gr.hustota 60: | 1B4B 1B2A74373552 | 1B2A74373552
Gr hustota 120 | 1B59 ;A74313530 ;zl)azA74313530
Gr hustota 240 | 1B5A ;A74333030 ;zl)azA74333030
Nastaveni barev: | 2828432929
Zavér. sekvence:
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Verze PC FANDu 4.2

Po vybéru tiskdrny z pfehledu instalovanych tiskdren je tfeba urcit zptsob
tisku:

Standardni ... Tisk na ,fyzické” porty LPT1-3 (pomoci pteruseni INT 17).
Tento zpusob tisku je kompatibilnfse starsimi verzemi.

P¥es ,logicky” port ... Tiskne se do souboru se jménem LPTx (x=1..9). Pfe-
smérovdn( souboru LPTx na odpovidajici tiskovy port je jiz zdleZitostr
operac¢niho systému MS DOS.

Porty LPT4-9 jsou dostupné pouze pod Windows 95/98/NT. Tento zpu-
sob tisku Fesi nékteré kolizni situace, zvlasteé pfi tisku pod Windows.

Ndhradni tisk ... Jiny zpUsob tisku. Specidlné je podpora ,3itd na miru” tisko-
vému manaZzeru (Lauko, Slovensko), ktery Fesi problematiku tisku z
PC FANDu pod Windows a navic podporuje celou fadu moZnosti, kte-
ré v PC FANDu chybi. Misto tiskového manazeru je mozno tuto funk¢-
nost vyuzit i pro jiné tcely. Viz. podrobnéjsi popis parametru.

Popis parametr tiskdrny:
[plati pro standardni tisk a tisk pres logicky port)
parametr  popis

TISKARNA  pouze informativnitext

TYP  typ pouZité tiskdrny
hodnota  vyznam
M jednobarevné jehlickové a tiskdrny s EPSON mddem
c barevné jehlickové a tiskarny s EPSON mddem, podpo-
ra barevného tisku grafu

L tiskdrny s jazykem PCL, laserové, DeskJety apod.

Kod (KL,KN,LK,LN)  moZnost pfekodovat tistény text do jiné kodové stranky, nez
v které jsou data uloZena v pocitaci, nebo diakritiku odstranit.
hodnota  vyznam
KL data v Kamenickych - tisk v Latin2
LK  datavLatin2 - tisk v Kamenickych
RN  datavKamenickych - tisk bez diakritiky
LN  datavLatin2 - tisk bez diakritiky

prdzdny parametr - tisk bez prekédovani

€islo portu  Oznaceni paralelniho portu LPT. Pro standardni tisk (a verze
PC FANDu do 4.1) Ize pouZit jen 1-3, pri tisku pres logicky port
(pod Windows) Ize pouZit 1-9. Jinak feceno, Ize pouZit ten LPTx,
ktery je podporovan (mapovdn) v daném prostredi operac. sys-
emu.
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parametr
Timeout

popis

Standardné md vyznam jako doba cekanf (v sec.) na odezvu

tiskdrny. Pri zahdjeni'i v prabéhu tisku sleduje PC FAND odezvy

tiskdrny a pokud doba presahne stanoveny limit, vydd hldasku

F10! (EsC) p¥ipojte tiskérnul

Zadana konstanta se zapisuje do oblasti BIOSu. Ve vyssich ver-

zich PC FANDu se zpUtsob interpretace tohoto parametru lisi

podle zadané hodnoty a verze PC FANDu. Ve verzi PC FANDu

4.2 se zaddvd timeout v ptivodnim smyslu jen pro standardnf

tisk, pro jiné zptisoby tisku plati implicitni preddefinovana hod-

nota.

hodnota  vyznam

0 PouZije se standardni"hodnota v BIOSu. Doporucuje-
me zkusit pfi potizich, pokud nam pripadd zdpis do
BIOS-oblasti choulostivy. Napr. pod Windows.

1-14 Implicitni hodnota je 7. Delsr ¢as je potieba napr. na
tiskdrndch s formatem stranky A3, zvldasté pokud se tisk-
ne ve zhusténém pismu (Tiskdrna nestihd v daném case
vytisknout vyslané znaky). Hodnoty 15-252 se zapisi do
BIOSu v ,pretecené” podobé, takze nemd smysl je za-
davat.

253  Od verze PC FANDu 4.2 Specidlni (ndhradni) tisk. Pod-
pora tisku pres tiskovy manaZer pro Win95/98/NT, viz.
www.alis.cz. Pro specidlnrtisk se pouZivajr tii textové
parametry, pro které byly vyuZity nékteré standardni sek-
vence. Podstatou podpory specidlniho tisku jsou dvé
akce:

1. Kopie souboru PRINTER.TXT do souboru se jménem
podle parametru ,Ndzev kopie”(uloZeno v sekvenci
,RESET”). Jméno souboru muze obsahovat znak ,#”,
ktery bude nahrazen poradovym ¢islem 1..99.

2. Spusti se externi program (,EXEC”) podle parametru
,Ndzev programu” (uloZeno v sekvenci , Délka strany”).
Jako parametry programu se pfipoji obsah dal$iho para-
metru instalace tiskdrny ,Parametry programu” (uloZe-
ny v sekvenci , Uk.retézec/laser”). Pokud nenf dany pa-
rametr naplnén, odpovidajici akce se neprovede.

K tiskovému manaZeru existuje samostatnd dokumen-
tace.

254 Odverze PC FANDu 4.2 Tisk pres tzv. ,logicky” port.

255 Od verze PC FANDu 4.0. Md vyznam pouze u sitovych
tiskdren v téch typech siti, kde se na vlastnr tisk musi
Cekat delsi dobu, pfipadné aZz do ukonceni aplikace
(v Novellu 3.xy program CAPTURE - parametr TI).
PC FAND provede po ukoncent tisku formalni otevieni
a uzavreni handle pro odpovidajicr tiskovy port.
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~s

W

"Q

~D

“B

“E

~A

parametr

PodtrZeni zap
PodtrZeni vyp

Kurziva zap
Kurziva vyp

Siroky zap
Siroky vyp
Dvojity zap

Dvojity vyp

Mastny zap
Mastny vyp

Zhustény zap
Zhustény vyp

Elite zap
Elite vyp

Reset

popis

typ Underline, podtrzené pismo

ltalic, sikmé pismo, jazyk IBM-Proprinter kurzivu nemd

Double-width, dvojitd sitka, na tiskdrné s jazykem PCL se ménf
i vyska pisma

Double-strike, dvojité pismo
Emphasised, tu¢né pismo
Compressed, rozte¢ znak( 17CPI
Elite, rozte¢ znaku 12CPI

Nastaveni tiskdrny do vychoziho stavu, které se pouZije vzdy
pfi startu standardnrho tisku. Vétsinou se sem vloZi specialni
ESC-sekvence ,inicializace tiskarny” (ovlddaciho jazyka ESC/P,
PCL nebo IBM-proprinter). Podle typu tiskdrny je ¢asto nutno
pripojit dalsi ESC-sekvence pro nastaveni diakritiky (Latin 2) a
pripadné i typt pisma, velikosti papitu, okraje apod. Viz. kon-
krétni priklady tiskaren v distribuci.

Obecné je mozno fici, Ze drtivd vétsina riiznych problémd pri
tisku se resi pravé sprdvnym nastaveniim tohoto parametru.

Casto pouzité ESC-sekvence

Jazyk EPSON(ESP/P)

inicializace 1B 40

nastaveni levého okraje 1B 6Cn (n=pocet sloupct, bindrné&)

nastavenireZimu letter ~ 1B 78 01 (kvatitni pismo)

nastavenireZimu draft 1B 78 00

nastaveni Latin 2 1B28740300010A001B7401
(rozsiteni protokolu ESC/P2)

Jazyk PCL

inicializace 1B 45

velikost papiru A4 1B 26 6C 32 36 41

orientace naleZato 1B 26 6C 31 4F
nastojato 1B 26 6C 30 4F

nastaveni Latin 2 1B 28 31 37 55

Kamenickych 1B 28 31 38 55
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Pozndmka:

102

Délka strany

Uk.¥eté&zec/LASER

Odsazeni zleva
Uk.odsaz.zleva

horni okraj 1B 26 6C #.# 45
#..# pocet radku, znakové)
pevnd rozte¢ mezi znaky 1B 28 73 30 50
pismo Courier (PCL3) 1B 28 73 33 54
pismo Courier (PCL5) 1B 28 73 34 30 39 39 54

IBM-Proprinter
Nastavenfi Latin 2 1B 5B 54 04 00 00 000354

P¥i pouziti nékterych starsich typt podpory diakritiky (zvldsté
kédovdni Kamenickych) dochdzelo k tomu, ze tato podpora byla
odstranéna ESC-sekvenci pro inicializaci tiskdrny. Proto se tato
sekvence z parametru RESET musi vyjmout.

ESC-sekvence ,inicializace” tiskdrny je vuhodnd pro zruseni na-
staventi tiskdrny po predchozim tisku, tedy zvldsté na sitovych tis-
kdrndch, kde se mohou stfidat tisky z ruznych prostredi.

ESC sekvence pro nastavenr fyzické délky strany, vyjddiené
poctem radka (pri standardnim radkovani 6 radka na palec).
Nastavenf fyzické délky strany vysle PC FAND na tiskdrnu na
zdkladeé pouZzititeckového prikazu .pl v tiskovém souboru. Po-
kud neni'uveden, pouZzije se hodnota z instalace konstant - se-
Ctou se parametry ,logickd délka” a ,ukonceni strany”.

Zpracovani sekvence je rtizné podle nastaveni typu tiskdrny.
Pro typ M a C se k instalované sekvenci délky strany pripoji
hodnota délky v bindrnim kodovani (1 byte, napr. znak s hod-
notou 72, tj. ,H’) a vysle na tiskdrnu. U typu L se tdaj délky
kéduje znakové, to jest napr. znaky ,7*a,2’. Ovsem na konec
se pripoji ukoncovaci sekvence, viz. ndsledujici parametr insta-
lace.

Nastaveni fyzické délky strany doporuc¢ujeme pouZivat jen pri
tisku na specidlni formaty papiru, napr. sloZenky, adresni stitky
apod. Pro formdt A4 je implicitni hodnota je 72. Pii zadani jiné
hodnoty mohou nékteré tiskarny ,,zmatkovat”. Pozor - prisné
odlisujte fyzickou délku strany a logickou délku strany (kolik
radka textu generuje PC FAND na jednu stranku, to jest mezi
priznaky pro odstrdnkovan).

Ukoncujicr ridici sekvence pro délku strany, pouZivd se pro
laserové tiskarny (Typ=L). Viz. komentar'k parametru délka stra-
ny.

Pouzivd se pro realizaci teckového pfikazu .PO. Zaddvd se po-
Cet sloupcu zleva. Zpuisob zpracovdni proménné cdsti poctu
sloupct je stejny jako pro délku strany vcetné ukoncujici sek-
vence.
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Pozndmka:

parametr

AX Uziv.1l zap
UzZiv.1 vyp

AV Uziv.2 zap
UZiv.2 vyp

AT Uziv.3 zap
UZiv.3 vyp

parametr
Radkovani n/72"
Radkovani n/216"
Gr.hustota 60
Gr.hustota 120
Gr.hustota 240

Nastaveni barev

CPI
LPI
DPI

Casty je pozadavek uzivatelii na odsazeni viech (nebo vétsiny) se-
stav, napfiklad za tcelem vytvofeni mista pro perforaci do zakld-
dacich desek (tfeba nelze posunout papir).

V tomto pFipadé neni potieba vklddat do vsech soubort pred tis-
kem teckouy prikaz .po. Je mozné zalozit novy typ tiskdrny, jen do
parametru ,reset” pridat ESC-sekvenci pro odsazeni zleva. Tento-
krdt musime zadat sekvenci kompletni, véetné poctu sloupcu. V
tomto pfipadé ovsem musime zadat konstantni odsazent.

Ndsledujici escape sekvence jsou volné pouzitelné podle po-
tfeb uZivatele. Jejich prednastaveni (viz. pfiklad hexa hodnot),
nemusi na kazdé tiskdrné pracovat.

popis

dvojndsobné pismo - vyska i Sitka
Ctyrndsobné pismo - vyska i $itka

v

husté fadkovani textu
standard 6 LPI - husté 8 LPI

Poslednich Sest escape sekvenci slouzi k nastavenf tiskdrny pro
tisk grafického rezimu (napf. grafti). Toto nastaveni nema zadny
vliv a je zbyte¢né jej nastavovat u tiskdren typu 'L’.

popis

parametrizace posunu valce

Grafickd hustota tisku 60 DPI

Grafickd hustota tisku 120 DPI

Grafickd hustota tisku 240 DPI

ma vliv pouze u barevnych jehlickovych tiskdren

V popisu vyznamu nékterych pitkazt pro tiskarnu byly pouzity
zndmé zkratky, ale pro pro ty, jenz je neznaji, malé vysvétlent:
Character perinch  pocet znaki na jeden palec

Lines per inch pocet tiskovych radku na jeden palec
Dots per inch pocet tiskovych bodi na jeden palec

Na zdvér popisu konfigurace tiskdren v PC FANDu uvedeme,
jak PC FAND fyzicky komunikuje s tiskdrnou.
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Zahdjeni tisku z PC FANDu:

Tisk je mozno zahdjit nékolika zptisoby, napf. klavesami F6, Ctrl-F6, Ctrl-K-P
z prostedi textového editoru, programdtor mtize pouzit pitkaz PrintTxt. Po
potvrzenf riznych informativnich hldsek zahdji PC FAND vlastni tisk vysld-
nim dvodnf sekvence znakti v tomto poradr:

1.

Dva znaky 08H - test pFipravenosti tiskdrny. Pokud tiskdrna nenf pfipoje-
na nebo pfipravena, vypise PC FAND odpovidajici hldsku.

Obsah parametru RESET podle instalace vybraného typu tiskdrny. Po-
kud je parametr prdzdny, nevysle se na tiskarnu nic. Chybné naplnény
parametr reset md vétsinou na svédomi tisk zédhadnych znakt v hlavi¢-
ce prvnfstranky tisku.

Kompletni sekvence pro nastavenf fyzické délky strany, pokud je tento
parametr naplnén. P¥i chybném naplnénf parametru nebo typu tiskdrny
se mohou opét na zacatku prvni stranky objevit ,zahadné” znaky, ¢asto
napf. znak "H’, ktery vznika pfi pokusu pouzit standardni ESC sekvence
modu EPSON na tiskdrné s jazykem PCL (laser, D))

Nastaveni odsazeni zleva, pokud je pozadovéno.

Déle se kopiruje textovy tiskovy soubor znak po znaku, fidici znaky pro
pfepindni typt pisem (*a, b, 24, “e, ...) se nahrazuji odpovidajicimi
ESC-sekvencemi podle instalace. Velmi jednoduché.

Tisk na sitovou tiskdrnu:
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Nepouzivejte automatickou konverzi tabeldtoru na mezery. Tabelator
je ulozen jako znak s ASCII hodnotou 9, ale tento znak mtzZe byt i soucasti
ridicich kédt a bindrnf informace pfi grafickém tisku.

Lze mapovat vice tiskdren na jeden pocitac a prepindnim tiskdrny volit
pouZzitou tiskdrnu bez opusténi PC FANDu.

Pouzijte automatické uzavienf dokumentu v tiskové fronté.

Tato filosofie tisku umoziuje rychlé zpracovani tiskovych vystupt s pri-
jatelnou kvalitou pro eviden¢ni, dokumentacni aj. icely v béZné praxi.
Predpoklddd systémovou nebo hardwarovou podporu ndrodntho pro-
stfed( pro tiskdrny. P¥i zvySenych pozadavcich na kvalitu tisku je mozno
pouZzit napf. pfevod do text. editoru KLaSIK (novinka), resp. Ize jiz zmi-
nény tiskovy soubor prevzit jako ASCII soubor do jiného text. editoru,
ktery to zvlddne.
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Konstanty

Parametry sjednocené do konfigura¢niho celku konstanty jsou hodnoty, které
ovliviiuji chovani PC FANDu v Sirokém spektru ¢innosti. Jejich vycet je uva-
dén ve standardnich hodnotach tak, jak jsou s PC FANDem dodavany:

parametr hodnota

Polet v&t k uloZeni
v editoru: pod&et 20

SESTAVA

Si¥ka: sloupce 80

Logicka
délka: ¥adky 69
Ukonceni
strany: ¥adky 3

Vystup rovnou na
tiskdrnu ?: A/N N

Vybér tiskarny p¥ed
tiskem ?: A/N N

vyznam

Prabézné ukladani vét na disk po daném poctu porizenych (zmé-
nénych) datovych vét. Ochrana proti ztrdté dat, napriklad vypad-

SaveAfter.

Uddvd maximadlni pocet znaku v tiskovém radku pri vytvdrenr au-
tomatickych sestav, chapdno jako 80 znak pri normdlni pismu
T0CPI, pri 7E, 7A se prepocte podle hodnoty CPI. Hodnota 80
plati pro papir A4.

Délka uddvd pocet rddku sestavy, které se maji generovat na jed-
nu tiskovou stranu. Jde tedy o logickou délku strany. Prictenim
poctu radkd pro ukonceni strany se ziskd ddaj o fyzické délce
strany. Uplatnr se jak pfi automatické, tak i pri definované sesta-
vé. V definované sestavé Ize fyzickou i logickou délku strany upravit
dalsimi programdtorskymi prostredky. Implicitni hodnoty jsou 69
a 3. Celkem 72 radku = implicitni fyzickd délka stranky. VZdy na
zacdtku tisku vysle PC FAND do tiskdrny ESC-sekvenci pro nasta-
veni fyzické délky stranky (pokud je tato sekvence uvedena viz.
instalace tiskdrny a fyzickd délka strany je jind neZ 72). Fyzickou
délku strany Ize definovat také teckovym prikazem .pl. Ukoncenr
strany lze definovat také te¢kovym prikazem .cp. Pri tisku na jed-
notlivé listy (podavac) doporucujeme nastavit hodnoty téchto
parametrt na 64 (nebo kolik radku se skutecné vejde na list) a
ukoncenfi strany doplnime na soucet 72, tedy 8. DleZity je sou-
Cet 72, pfi jiné hodnoté se mohou nékteré tiskarny chovat ,po-
divné”, navic to aZ na specidlni typy sestav (sloZenky) nemd vy-
znam.

Jen pro automatickou sestavu, viz. help FANDu.

Od verze 4.0, viz. help FANDu.
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parametr hodnota

vyznam

ODDELENI STRANEK TEXTU

Graficky oddélit

stranky ?: A/N A
Znak pro
oddéleni: znak

Potvrdit ESC z
editoru?: A/N N

Potvrdit ESC z
nedokonéené

vety?: A/N N

Potvr.hlasky ENTER
misto F10: A/N N

Komentd¥ k RDB p¥i
ladéni?: A/N A

CP/M Sachta
(nap¥. D,E,F...):

siTE LAN
Obnoveni obrazovky
(sec) : sec 5

Opak. blokovaného
p¥istupu: CPU 54

Prvni p¥istup

-prodleva: CPU 1
-podet opakovani: 3

Pipadni p¥i opak.
blokovani: A/N A
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MozZnost vypnuti grafického oddéleni stranek v rezimu ScrollLock.

Implicitni hodnota oddélovace je znak s kodem 250.

umoZzriuje aktivovat kontrolni dotaz pri opusténi dat. editoru (zku-
Senéjsi uZivatele vétsSinou zdrzuje)

Parametrizace preruseni porizeni nové véty v datovém editoru.
Pri nastaveni na A musi obsluha prerusenr pofizeni potvrdit na
hlasku: ,Nedokoncend véta bude zrusena! Presto opustit A/N?”.
V opacném pripadé je ,rozeditovand” véta bez varovani nend-
vratné ztracena. Od verze 4.0.

Pro potvrzeni hlasek PC FANDu lze kromé klavesy F10 pouZit i
ENTER. Od verze 4.0.

Urcuje, zda se zobrazi prvnitddek textu jednotlivych kapitol pri
tvorbé dlohy.

VyuZivd se pouze pro potieby prevodti dloh z 8-mi bit. pocitac.

Lhuta pro promitnuti moznych zmén zptsobenych jinym uZivate-
lem pri sdilené editaci.

Cas pro opakovani pokusu o otevieni blokovaného souboru dat.

Je-li parametr ,,pocet opakovani” > 0, potom PC FAND pri odmit-
nuti prvniho pokusu o systémovy zdmek ¢ekd dobu podle pro-
dlevy v CPU a zkusi'to znovu, aniz by hlasil uZivateli blokovacr
hldsku. Cekaci doba mezi pokusy a pocet pokusti bez hlaseni
jsou ddny témito parametry. Jde o analogii parametr(i Lock Delay
a Lock Retries ze souboru NET.CFG pro konfiguraci stanice v siti
Novell. Vhodné nastavenr téchto parametr(i miZe zlepsit chovanf
aplikace pri vétsi zatéZi - urychlit a méné hlasek. Konkrétni hod-

vy

noty je treba ovérit v praxi, pouZivaji se spiSe nizsi. Od verze 4.1.

Zvukovd signalizace.



Konfigurace PC FANDu

parametr hodnota
Pipani p¥i
chybach: A/N A

Max.velikost XMS pro

FAND (kB): kB 0
Potlacdit
Ctrl-Break: A/N N

Cislo implicitni
klavesnice: 0..4 2

PODPORA MYSI

- vypnuta: A/N N
- vyména
klaves: A/N N

- interval pro
dvojity stisk:CPU 8

- interval pro
opakovani: CPU 8

Prodleva Ctrl, Alt,
shift: CPU 15

ZALOHOVANT
Automaticky p¥epsat
naveésti
diskety: A/N A
Interval zhasnuti
obrazovky: sec300

Posun implicitniho
stoleti: 0

Pozor!

vyznam

Zvukovy signal, ktery uvozuje zprdvy, chybovad i jind hlaseni
(F101).

Lze nastavit maximdlni pouZitou velikost XMS pro PC FAND
!IPOZOR! moznd kolize s SMARTDRIVE, lépe = 0, pokud jej pou-
Zivate (hlavné pro jiné programy),

MozZnost prerusit prdci ulohy.

Nastavenitypu kldvesnice, kterd md byt aktivni pii vyvolani

PC FANDu (moZnosti podle okna po vyvolani Alt-F8).

Mys aktivnr - neaktivn.

MoZnost zmény funkci levého a pravého tlacitka mysi.

Doba, ve které se bere dvoji stisk tlacitka skutecné jako dvojr.

MozZnost opakovanf stisku.

Doba, po které dojde k zobrazenf alternativni ndpovédy klaves
na poslednim rdadku obrazovky po stisku prislusné klavesy.

s

pri’A’” po dotazu maze obsah diskety a vytvari poZadované nd-
Vvé&sti, pri’N’ pouze cekd na disketu

Sleeper, pokud je nastavena 0, obrazovka se nezhasind vibec.

Pro zadavani datumu v masce ' DD .MM. YY"’ , se pfi konstanté 0
dosazuje implicitni'stoleti. Pri konstanta 0 a splnéni podminky
nerovnosti YY< (today+konstanta) mod 100, je pricteno 2000,
jinak 1900, YY ... zaddno, today ... aktudini rok. Od verze 3.3.

PFi Spatné stanovené konstanté muZe davat nesmysiné vysledky.
Meélo by platit:

abs (2000-val (strdate (today, ' YYYY’) ,1,0) ) >konstanta.
. _______________________________________________________________________________________________|
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parametr hodnota  vyznam

Kontrola volného Pri prdci na diskovych polich o velikosti vétsi nez 2 GB nastavime
mista na na ‘N’ a tak se mtiZeme vyhnout neopravnénym hldsenim o ne-
disku: A/N A  dostatku volného mista na disku. Od verze 4.1.

Abeceda

—

Narodni abeceda (pouzitd v PC FANDu pro
lexikdlnf t¥idént) se vybira z nékolika pre-
dem pripravenych moznosti. Po potvrzenf
této volby se objevi nabidka s dosud insta-
lovanou abecedou. Tu je mozno pohybem
Sipek a klavesy Enter zménit. Vybrat si 1ze z moZznosti této nabidky (viz.
obrézek). Podle této volby se vyberou i vhodné fonty, pokud je parametr
Pouzit fonty FANDu="A'".

Monitor
—
| pro monitor jsou doddvdny v zakladnf
konfiguraci nastavené parametry, jejichz
hodnoty Ize pFeinstalovat, ovsem vzhle-
dem k dodrzovanf standardu vyrobci nenf
tfeba v drtivé vétsiné piipadu jejich ob-
sah ménit. Pokud ano, je tfeba postupo-
vat pfesné podle origindlni dokumenta-
ce ke konkrétnimu typu monitoru:
parametr hodnota  vyznam
Typ: EGA  Dletypu monitoru.
Adresa
videopamé&ti: B80O
Podet ¥adku: 0  Prihodnoté 0 se prebird ze systému, v nestandardnim prostredr
je tfeba upravit (Multiuser DOS, nékteré typy termindld).
OsSet¥it
sn&Zeni: A/N N U videoadaptéri CGA 'A’, osetiuje tzv. snéZent.

Zapnuty kurzor: 0607 Prvnidvoj¢isli uddvd bod spodni hrany kurzoru a musi byt pro
vididitelny kurzor mensi nez druhé dvojcisli, které je pro hornf
hranu kurzoru.
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Konfigurace PC FANDu

parametr hodnota  vyznam

Vypnuty kurzor: 2000 Ditto.

Velky kurzor:

PouZit fonty
FANDu:

Monitor bez
diakritiky:

Pozndmka:

Dny

0007 Dtto, platné u pocitacti tzv. NoteBooku.

PC FAND nastavr vlastni fonty, provddr download (zdpis znak)

A/N A navideokartu. Pokud chceme pouZit systémovou podporu, na-
stavime ‘N’. Napr. pod Win NT CZ, pokud jsou problémy s fonty
ve znakovém reZimu.

Pokud vas monitor neni schopen prezentovat diakritiku, nastavte
A/N N ‘A’aPCFAND jizvlastnich hldaseni odstrant.

Pri pouziti vlastni diakritiky (napr. Latin2 z DOSu) nastauvte ,, Pou-
zit fonty FANDu“ a ,,Monitor bez diakritiky“ na hodnotu 'N’.

Tato volba umoznuje aktualizovat v PC FANDu zabudovany kalendar
o tabulku vyjimec¢nych dnf v roce a tim vytvofit pro datumovou aritmetiku
spravny podklad pro pocetni operace s pracovnimi dny (vyuzivd se hlavné
ve mzdovych a persondlnich agendach). Vlastnf aktualizace zabudovaného
kalendare probihd ve dvou etapach:

1.) Nejprve je nutno z FANDu vyvolat program INST.RDB, ktery je soucastf
doddvky programdtorské verze. Ten umoziiuje editovat datovy soubor
vyjimecnych dni'v roce. Pofizuji se pouze dva tdaje - datum (k tomu se
automaticky pfifadf stavajici typ dne) a ddle novy typ dne, ktery muze
nabyvat téchto hodnot:

0 .....pracovniden
T ... sobota, den pracovniho volna
2 .....nedéle, den pracovniho klidu

Soubor si Ize samozrejmé pfipravit na nékolik let dopfedu (pozor na
dodatec¢né zmény). Po ukoncenf editace je soubor autom. setfidén podle
datumu.

2.) Spusti se program FANDINST.EXE a potvrd( se volba DNY. Nynf sta¢i
kldvesou A ¢i N zareagovat na dotaz:

Osetrit snezeni ? : N
Zapnuty kurzor : 0607
v

Pouzi
Monitor bez diakr. : N
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Ukonceni

no

Po kladné odpovédi bude ptvodni obsah souboru kalenddinich vyji-
mek zaktualizovdn. Ve FANDINST.RDB Ize editovat tabulku dnf p¥imo.

UmoZniuje vypsat aktudlni stav hodnot jednotlivych parametrt na tiskdrné.
Po potvrzeni volby se opét odpovida na dotaz:

Po kladné (a pravdivé odpovédi) je obsah instala¢ntho souboru FAND.CFG
vypsan.

K opusténi programu FANDINST.EXE slouzf tato nabidka, ktera umoziiuje
uZivateli na poslednf chvili rozhodnout, zda se maji provedené zmény oprav-
du promitnout do souboru FAND.CFG, takze jesté zde |ze zachovat soubor
s pavodnimi hodnotami. Ve fesi vybér z dalsi zobrazené nabidky:

ceni
nahranim zmen na disk|

Pokud se uzivateli hned napoprvé nepodafi nastaveni parametr(i optimalné
podle nejlepsich predstav, |ze samoziejmé program FANDINST.EXE znovu
spustit a pokusit se o lepsi vysledek.



Par slov zdvérem

Par slov zavérem

Pomocf této prirucky jsme se snazili usnadnit prvni kroky kone¢nym uziva-
telam aplika¢nich dloh naprogramovanych v PC FANDu. Vysvétleno zde
bylo standardné doddvané uzivatelské prostiedi, které vsak mohou autofi
programu snadno predefinovat. V tomto pfipadé vdam doporucujeme pro-
studovat hlavné uzivatelskou dokumentaci ke konkrétnim aplika¢nim dlo-
hdm, popf. kontextové pomocné texty, které byvaji k dispozici pfimo v pro-
stfedr aplika¢nf dlohy.

Jesté jednou vdm piejeme hodné spokojenosti s aplika¢nimi dlohami vytvo-
fenymiv PC FANDu.

ALIS, spol. s r.o.
Maridnskd 538
47001 Ceskd Lipa

www:  http://www.alis.cz
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